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Objetivo general del curso:

Capacitar a los profesionales para evaluar las funciones mentales superiores
en nifos de 7 a 11 alos que impactan significativamente en su aprendizaje
y conducta.

Esto se llevara a cabo mediante la aplicacion de la evaluacion neuropsicoldgica
CUMANES, con el fin de valorar el desarrollo madurativo global de los nifios.

Objetivos especificos:

1. Utilizar pruebas de diagndstico neuropsicologico infantil para evaluar algunas
de las funciones cognitivas superiores mas importantes, entre ellas la percep-
cion, memoria, lenguaje, funciones ejecutivas y otras.

2. Observar los resultados de cada una de estas evaluaciones y divisar las areas
cerebrales implicadas en las mismas.

3. Con los resultados obtenidos poder crear un perfil neuropsicoldgico integral
del nifo evaluado que nos permita una comprension de su desarrollo madu-
rativo global.

4. A partir del perfil elaborado, disefar un plan de intervenciones personaliza-
das que promuevan su adaptacion y mejoren su eficiencia cognitiva.

5. Proporcionar herramientas a docentes para que puedan ajustar los disefios
curriculares e intervenciones pedagodgicas en funcion de mejorar el proceso
ensefanza-aprendizaje del nifo evaluado.

Disertante:
Lic. Mag. Carina Schwindt

Lic. en Psicologia (Universidad del Salvador], Master en
Neuropsicologia clinica infantil (Iteap- Malaga-Espafia), Pos-
grado en Neurociencias, Neuropsicologia y Rehabilitacion
Neurocognitiva (Universidad Favaloro), Posgrado en Clinica
Neuropsicoldgica infantil (Asociacidon Neuropsiquiatrica Ar-
gentina). Especializada en Mindfulness para niflos (Mindful-
ness Argentina), Especialista en Evaluacion y tratamiento de
| J la selectividad alimentaria (Dra.Beaudry Bellefeuille), Certifi-
& cada en Suefo Infantil (Cesi- Barcelona-Espafa) y Profesora
e en Psicologia (Instituto Sdenz Buenos Aires).
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Descripcion general de la prueba CUMANES



1.1. Finalidad del CUMANES

Para comprender la finalidad del CUMANES, es esencial primero conocer las
caracteristicas de la evaluacion neuropsicoldgica infantil. Esta evaluacion com-
prende un conjunto de técnicas clinicas, psicometricas y neuroldgicas disefia-
das para analizar las funciones sensoperceptivas, motoras y afectivo-compor-
tamentales del nifio. A diferencia de otros sistemas de evaluacion psicoldgica,
el neuropsicologo infantil interpreta el comportamiento desde la perspectiva
cerebral (Rosselli, Matute y Ardila, 2010). La exploracion neuropsicoldgica no
solo se limita al diagndstico psicométrico, sino que busca entender el estado
de la relacion conducta-cerebro en el nifio (Batchelor, 1997).

Historicamente, la evaluacion neuropsicoldgica ha evolucionado junto con la
comprension del dafno cerebral. Hasta la década de 1950, se mantenia una vi-
sidn mas global del dafio cerebral, con el término "organicidad cerebral” que
se referia de manera genérica a las consecuencias del dafio cerebral sobre el
comportamiento. En ese contexto, una sola prueba podia ser suficiente para
el diagnodstico, destacandose pruebas como el Test Gestaltico Visomotor de
Lauretta Bender (1985), aun ampliamente utilizado.

Con el establecimiento de la Neuropsicologia como una ciencia auténoma, la
evaluacion neuropsicoldgica infantil pasd a ser vista como un proceso multi-
dimensional. Ahora se reconoce que ninguna prueba unica puede evaluar de
manera exhaustiva el daio cerebral en todas sus formas. Por ello, se utilizan
baterias de pruebas neuropsicoldgicas para valorar el espectro completo de
las funciones mentales superiores del nifio (Baron, 2000). El CUMANES se inscri-
be en este enfoque, ofreciendo una evaluacion amplia de diferentes ambitos
cognitivos y permitiendo identificar tanto las fortalezas como las debilidades
del perfil del nifio.

Otras pruebas, como el Diagnosti-
co Neuropsicoldgico Infantil (DNI)
de Luria (Manga y Ramos, 1991) y la
Bateria Luria Inicial (Manga y Ramos,
2006), también evallan areas percep-
tivas, cognitivas y motoras afectadas
por dafos o disfunciones cerebrales
(Manga y Fournier, 1997). La evalua-
cion neuropsicoldgica infantil tiene
como principal objetivo identificar
el estatus neuropsicoldgico del nifio,
detectando areas cognitivas alteradas
en nifos sanos, inmaduros o afecta-
dos por daio cerebral durante el em-
barazo, el parto o los primeros afos
de vida.




El CUMANES es una herramienta di-
sefiada para evaluar el desarrollo
neuropsicologico global de nifios en
edad escolar, entre los 7 y 11 anos. A
través de esta prueba, se examina el
nivel de madurez y el rendimiento
cognitivo en diversas funciones como
por ejemplo el lenguaje, la memoria,
la visopercepcion, la funciéon ejecuti-
va, el ritmo v la lateralidad, por tanto,
es una evaluacioén integral que ofrece
un diagnostico detallado del desarro-
llo madurativo en esta etapa.

1.1.1. Importancia de los resultados del CUMANES

en la evaluacién neuropsicologica

El CUMANES es una herramienta Util para evaluar el desarrollo neuropsicolégico
en nifios, proporcionando un indice de Desarrollo Neuropsicoldgico (IDN) que
permite comparar su madurez con la de otros nifnos de la misma edad. Ademas,
ayuda a identificar tanto las fortalezas como las areas de mejora en su perfil cog-
nitivo, facilitando la creacién de programas de intervenciéon especificos.

Asimismo, el CUMANES ofrece informacion valiosa para el diagndstico neuropsi-
cologico vy la orientacion educativa, lo que permite disefiar intervenciones per-
sonalizadas en funcién de las necesidades detectadas, mejorando su rendimien-

to escolar y desarrollo general.

1.2. Ambito de aplicacién

¢ Aplicable a nifos de 7 a 11 afos.

® Requiere que los niinos sepan leer

¢ NoO se aplica en casos de discapacidad cognitiva severa

¢ Excluye trastornos sensoriomotores graves que interfieran con la prueba

e | 3 evaluacion es individual

e Duracion aproximada: entre 40 y 50 minutos



1.2.1. Poblaciones de interés

El CUMANES es especialmente util
para evaluar a nifos en escolaridad
normal, permitiendo identificar sus
fortalezas y debilidades cognitivas
para una mejor orientacion psicope-
dagdgica. También abarca casos de
trastornos especificos como TDAH,
dificultades de aprendizaje, trastor-
nos del lenguaje y psicomotoras, y
en situaciones de traumatismo cra-
neoencefalico, donde evalua el im-
pacto en las funciones cognitivas.

Ademas, el CUMANES puede aplicar-
se en nifos con epilepsia, bajo peso
al nacer, y fracaso escolar, ayudando
a disefar intervenciones mas preci-
sas. También evalua disfunciones ce-
rebrales perinatales y es util para ni-
Aos con condiciones cronicas como
celiaquia o diabetes, donde podria
haber un impacto en el desarrollo
neuropsicologico.

El CUMANES, al proporcionar un ana-
lisis detallado del desarrollo neurop-
sicoldgico, permite una intervencion
mas precisa y adaptada a las necesi-
dades especificas de cada nifio.




1.3. Contenido y aplicacién de las pruebas del CUMANES
EI CUMANES esta compuesto por una bateria de 12 pruebas, organizadas en 6
secciones distintas.

A continuacion, se presenta una tabla que ilustra la distribucion de estas prue-
bas en las diferentes secciones:

Numero Descripcion
de Pruebas P

1. Lenguaje 2 Evalla aspectos como la comprension
verbal y la produccion del lenguaje.

2. Memoria 2 Analiza la memoria a corto y largo
plazo, incluyendo la capacidad de
retencion y recuerdo.

3. Visopercepcion 2 Examina la percepcion visual y la
integracion de informacion visual.

4. Funcion 2 Evalua habilidades como la
Ejecutiva planificacion, organizacion y
control inhibitorio.

5. Ritmo 2 Mide la capacidad para percibir
y mantener ritmos, asi como la
coordinacion temporal.

6. Lateralidad 2 Analiza la preferencia y el uso de
los lados del cuerpo, asi como la
coordinacién motora.

Cada seccion del CUMANES esta disefiada para evaluar diferentes aspectos del
desarrollo neuropsicoldgico del niflo, proporcionando una vision integral de su
maduraciéon y rendimiento cognitivo en diversas areas. Esta estructura permi-
te identificar fortalezas y debilidades especificas, facilitando la formulaciéon de
programas de intervencién personalizados.



1.3.1. Descripcién de las pruebas del CUMANES

1) FLUIDEZ FONOLOGICA (FF)

La prueba de fluidez fonoldgica evalua la capacidad del niflo para generar pa-
labras que comienzan con un fonema especifico. En esta prueba, se solicita al
nino que nombre la mayor cantidad de palabras posibles que empiecen con la
letra "M" en un periodo de un minuto.

Procedimiento:

- Ensayo Previo: Se realiza un ensayo con la letra "P" para familiarizar al nifio
con el tipo de tarea.

- Tarea Principal: El nifo debe generar palabras que comiencen con la letra
"M" durante un minuto.

Esta prueba ayuda a medir la rapidez y eficacia en la produccién de palabras
basadas en un sonido especifico, lo cual es crucial para evaluar la fluidez verbal.

2) FLUIDEZ SEMANTICA (FS)

La prueba de fluidez semantica mide la capacidad del nino para generar pala-
bras dentro de una categoria semantica. En esta prueba, se le pide al nifo que
diga la mayor cantidad de palabras posibles que pertenezcan a la categoria de
"animales” en un minuto.

Procedimiento:

- Ensayo previo: Se realiza un ensayo con la categoria de "frutas” para que el
nifo se familiarice con la tarea.

- Tarea principal: El nifo debe generar palabras que correspondan a la cate-
goria de "animales” durante un minuto.

Esta prueba evalla la capacidad del nifio para acceder y recuperar informacion
verbal organizada en categorias semanticas, reflejando aspectos de su organi-
zacion cognitiva y fluidez verbal.

3) MEMORIA VERBAL (MVE)
La prueba de memoria verbal esta disefiada para evaluar la capacidad del nifio
para recordar palabras después de una exposicion breve.

Procedimiento:

- Presentacion: El examinador lee una lista de 10 palabras en voz alta y con
un ritmo pausado para asegurar que el nino pueda captar cada palabra.

- Recuerdo: Tras la lectura, el nifio debe decir todas las palabras que recuer-
da, sin importar el orden.



- Repeticién: Este procedimiento se repite en tres ocasiones (3 ensayos)
para obtener una medida precisa de la memoria verbal.

- Evaluacion: Se contabilizan las palabras recordadas correctamente en cada
uno de los tres ensayos para evaluar el rendimiento del nifo.

Esta prueba mide la capacidad de retencion y recuperacion de informacion
verbal a corto plazo.

4) MEMORIA VISUAL (MVI)
La prueba de memoria visual esta orientada a evaluar la capacidad del nifio
para recordar imagenes visuales.

Procedimiento:

- Presentacion: Se muestra al nifio una lamina con 15 imagenes durante un
minuto. El nino debe memorizar el contenido visual de la lamina.

- Recuerdo: Tras la presentacion de la lamina, el nifo debe decir todas las
imagenes que recuerda, sin seguir un orden especifico.

- Evaluacion: Esta prueba se realiza solo una vez (1 ensayo) y se contabilizan
las imagenes recordadas correctamente.

Esta prueba ayuda a medir la capacidad del niflo para retener y recuperar infor-
macion visual presentada brevemente.

Ambas pruebas de memoria, verbal y visual, son fundamentales para evaluar
diferentes aspectos de la memoria y proporcionar una vision integral del rendi-
miento cognitivo del nifio en estas areas.

5) COMPRENSION AUDIO-VERBAL (CA)

La prueba de comprension audio-verbal esta disefiada para evaluar la capaci-
dad del nifo para entender y procesar informacion verbal presentada de for-
ma auditiva.

Procedimiento:

- Lectura del texto: El examinador lee en voz alta un texto de 268 palabras. La
lectura debe ser clara y a un ritmo que permita al nifio captar la informacion.

- Respuestas a preguntas: Después de la lectura, se hacen al nifio 10 pre-
guntas relacionadas con el contenido del texto. Estas preguntas se plantean
verbalmente.

- Evaluacién: Se otorga un punto por cada respuesta correcta proporciona-
da por el nifo.

Esta prueba mide la capacidad del nifo para comprender y recordar informa-
cion verbal presentada en forma de texto.



6) COMPRENSION DE IMAGENES (CIM)
La prueba de comprension de imagenes evalua la habilidad del nifio para iden-
tificar y nombrar objetos en imagenes presentadas visualmente.

Procedimiento:

- Presentacion de imagenes: Se muestran al nifo 20 imagenes de objetos
con dificultad creciente. Cada imagen se presenta en una lamina indepen-

diente durante 10 segundos.

- Nombre de los objetos: El nino debe identificar y nombrar los objetos que
aparecen en cada imagen.

Esta prueba ayuda a medir la capacidad del nifio para reconocer y hombrar
objetos, asi como su habilidad para procesar informacion visual.

Ambas pruebas de comprension proporcionan informacion clave sobre como
el nifo procesa y entiende la informacion verbal y visual, contribuyendo a una
evaluacion completa de sus habilidades cognitivas.

7) FUNCION EJECUTIVA (FE)

La prueba de funcion ejecutiva esta disefiada para evaluar habilidades relacio-
nadas con la planificacidn, organizacion y control cognitivo. En esta prueba, se
le pide al nino que realice una tarea que combina la secuenciacion numérica
con la alternancia de colores.

Procedimiento:

- Tarea principal: El nifo debe unir una secuencia de numeros del 1 al 20
distribuidos aleatoriamente en una hoja. Los numeros estan representados
en dos colores diferentes: amarillo y rosa. La tarea consiste en conectar los
numeros en orden secuencial (del 1 al 20] mientras alterna los colores de
manera correcta (por ejemplo, 1 amarillo, 2 rosa, 3 amarillo, etc.).

- Ensayo de entrenamiento: Antes de comenzar la tarea principal, se realiza
un ensayo donde el nifo debe unir los puntos del 1 al 7 para familiarizarse
con el proceso.

Evaluacion:

- Tiempo de ejecucién: Se mide el tiempo total que el nifio tarda en com-
pletar la tarea.

- Errores cometidos: Se registran dos tipos de errores:

« Errores de Alternancia: Ocurren cuando el nifo no alterna adecuada-
mente los colores. Por ejemplo, si el nino usa amarillo para los numeros 1
y 2 en lugar de alternar con rosa.

« Errores de Secuencia: Se producen cuando el nifo no sigue la secuencia
correcta de numeros, como conectar el 10 conel12oel9 conel 7y el 10
sin seguir el orden numérico.



Esta prueba evalla la capacidad del nifio para gestionar y coordinar multiples
reglas simultdaneamente, reflejando aspectos importantes de la funcion ejecuti-
va como la atencion al detalle, la organizacion y el control inhibitorio.

8) ESCRITURA AUDIOGNOSICA (EA)

La prueba de escritura audiogndsica esta disefada para evaluar la capacidad
del niflo para transcribir palabras y frases dictadas, reflejando habilidades en la
escuchay la escritura.

Procedimiento:

- Dictado: El examinador dicta al nifio una serie de palabras y frases. En total,
se dictan 6 palabras y 4 frases.

- Copia: El nifio debe escribir en el ejemplar lo que escucha, copiando cada
palabra y frase tal como se dicto.

Evaluacion:

- Precision: Se evalla la precision con la que el nifio copia las palabras y
frases dictadas, teniendo en cuenta la ortografia, la gramatica y la estructura
de las frases.

Esta prueba mide la habilidad del nifio para procesar informacion auditiva y
reproducirla de manera escrita, evaluando aspectos como la atencion auditiva,
la memoria de trabajo y las habilidades de escritura.

9) RITMO (RI)

La prueba de ritmo esta disefiada para evaluar la capacidad del nifio para per-
cibir y reproducir secuencias ritmicas. Esta habilidad es crucial para la coordina-
cion motora y la percepciéon temporal.

Procedimiento:

- Secuencias ritmicas: El examinador golpea sobre la mesa con el extremo
opuesto a la punta del [apiz para crear una serie de 10 secuencias ritmicas.

- Reproduccion: Tras cada secuencia, se le solicita al nifio que repita la serie
ritmica utilizando el mismo patron de golpes sobre la mesa.

- Ensayo previo: Antes de comenzar con las secuencias principales, se reali-
Za un ensayo de entrenamiento para ayudar al nino a comprender y familia-
rizarse con la tarea.

Evaluacion:

- Complejidad y puntaje: Las secuencias ritmicas tienen una complejidad
creciente, y se puntian de manera diferencial en funcion de esta comple-
jidad (1, 2 o 3 puntos). El puntaje refleja la precision y la capacidad del nifo
para seguir patrones ritmicos complejos.



Esta prueba mide la capacidad del nifo para identificar y reproducir ritmos,
evaluando tanto la percepcion del ritmo como la coordinacion motora en la
ejecucion de patrones secuenciales.

10) LEXIMETRIA (LX)
La prueba de leximetria esta disefiada para evaluar tanto la velocidad de lectu-
ra como la comprension lectora del nifio.

Procedimiento:

- Lectura del texto: El nifio lee en voz alta un texto de 226 palabras. El tiempo
total en segundos que el niio tarda en leer el texto es cronometrado.

- Comprension del texto: Después de la lectura, se plantean ocho preguntas
para evaluar la comprension del contenido del texto.

Evaluacion:

- Comprension lectora: La primera puntuacion se basa en las respuestas a
las preguntas sobre el texto. Esta puntuacion es crucial, ya que contribuye al
cdlculo del Indice de Desarrollo Neuropsicoldgico (IDN] del nifio.

- Velocidad lectora: La segunda puntuacion se calcula a partir del tiempo
total empleado en leer el texto. Este tiempo se divide por el numero de pala-
bras del texto (226) para obtener un indice de velocidad lectora. Es esencial
que el nino lea el texto en su totalidad para obtener una medicion precisa.

Esta prueba proporciona una vision integral de las habilidades lectoras del nifio,
incluyendo tanto la rapidez con la que procesa la informacién escrita como su
capacidad para comprender el contenido leido.

11) VISOPERCEPCION (VP)

La prueba de visopercepcion esta disefiada para evaluar la capacidad del nifio
para percibir, interpretar y reproducir figuras geomeétricas, reflejando habilida-
des visuales y de coordinacion motora.

Procedimiento:

- Presentacion de figuras: Se presentan al nifio una serie de 11 figuras geome-
tricas, una a una. Cada figura debe ser copiada en los recuadros correspon-
dientes del ejemplar.

- Copiado de figuras: El nino debe copiar cada figura lo mas fielmente posi-
ble, prestando atencion a los detalles y sin usar goma de borrar. La comple-
jidad de las figuras aumenta progresivamente.

- Modelo visible: En las primeras 10 figuras, el nifo tiene el modelo de la
figura frente a él mientras realiza la copia.

- Figura final: En la ultima figura, el modelo se muestra en una lamina inde-
pendiente durante 15 segundos. Después, el modelo se retira y el nino debe
reproducir la figura de memoria con la mayor precision posible.
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Evaluacién:
- Precision del copiado: Se evalua la exactitud con la que el nifio reproduce
cada figura, considerando la similitud con el modelo.

- Criterios de puntuacién: En el apéndice del cuaderno de pruebas se inclu-
ye una tabla con los criterios de puntuacion para cada figura, que facilita la
correccion y la evaluacion del desempeno del nifio.

Esta prueba proporciona informacion clave sobre la capacidad del nifio para
procesar informacion visual y coordinarla con habilidades motoras en tareas de
copiado y memorizacion visual.

12) LATERALIDAD (LA)

La seccion de lateralidad del CUMANES esta disefiada para evaluar la dominan-
cia del nifo en tres areas principales: mano, pie y ojo. Estos aspectos son im-
portantes para comprender las preferencias laterales y las habilidades motoras
del nifio.

Procedimiento:
1. Lateralidad manual:

- Evaluacion indirecta: Se utiliza la informacion recopilada en otras prue-
bas del CUMANES (escritura audiogndsica, visopercepcion, funcion eje-
cutiva y ritmo]) para registrar con qué mano se realizé cada tarea.

- Lanzamiento de pelota: Se le pide al nino que lance una pelota peque-
Aa utilizando la mano que elija. Se registra la mano utilizada.

2. Lateralidad del pie:

- Ejercicio 1: El nino debe dar una patada a una pelota pequefa. Se regis-
tra el pie utilizado.

- Ejercicio 2: El nifio debe dar un pisoton fuerte en el suelo. Se registra el
pie utilizado.

- Ejercicio 3: El nifo comienza a caminar. Se observa y se registra con qué
pie inicia la marcha.

3. Lateralidad ocular:

- Localizacion de imdagenes: El nifio debe localizar 5 imagenes de la 13-
mina de memoria visual usando un visor que sostiene con ambas manos.
Después de localizar cada imagen, el nifo retira el visor para volver a
buscar la siguiente imagen.

- Registro: Se anota el ojo dominante en la observacion de las imagenes
a traveés del visor.
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Evaluacion:

- Registro: En el cuadernillo de anotacion se registra meticulosamente con
qué mano, pie u 0jo se realizaron las tareas en cada ejercicio.

Esta seccidn ofrece una vision integral sobre la lateralidad del nifio, proporcio-
nando informacion sobre sus preferencias y dominancias en diferentes areas
motoras y perceptuales.

1.3.2. Orden y condiciones de evaluaciéon del CUMANES

ORDEN DE APLICACION
Las pruebas del CUMANES deben aplicarse siguiendo el siguiente orden estric-
to para asegurar la coherencia y la validez de la evaluacion:

1. Comprension Audioverbal (CA)
2. Comprension de Imagenes (CIM]
3. Fluidez Fonoldgica (FF)

4. Fluidez Semantica (FS)

5. Leximetria (LX)

6. Escritura Audiognosica (EA]

7. Visopercepcion (VP)

8. Funcion Ejecutiva (FE)

9. Memoria Verbal [MVE]

10. Memoria Visual (MVI)

11. Ritmo (RI)

12. Lateralidad (LA]

CONDICIONES DE EVALUACION
Para garantizar la calidad y efectividad de la evaluacion, se deben cumplir las
siguientes condiciones:

1) Ambiente de evaluacion:

- Ubicacién: El lugar debe proporcionar privacidad suficiente para que el
nino trabaje sin interrupciones.

- Horario: Si la evaluacion se realiza durante el horario escolar, asegurese de
que no interfiera con otras actividades ni con los tiempos de descanso del nifio.
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- Duracién: La sesion de evaluacion generalmente no excede los 50 minu-
tos. Incluya tiempo para preparativos previos y asegurese de que el nifo
tenga tiempo suficiente para responder sin prisas.

2) Condiciones del espacio:

- lluminacion y Acustica: La sala debe estar bien iluminada y libre de ruidos
y distracciones.

- Tamano: Debe contar con una mesa y dos sillas (una para el nifio y otra
para el evaluador), ademas de un espacio libre de al menos 3 metros de lon-
gitud x 2 metros de anchura para las actividades de la prueba de Lateralidad.

- Equipamiento: La mesa debe ser suficientemente amplia para acomodar los
materiales necesarios. El asiento del nifio debe ser ergondmico y comodo.

3) Procedimientos durante la evaluacion:

- Privacidad: Durante la aplicacion, solo deben estar presentes el evaluador
y el nifo. Colocar un cartel en la puerta puede ayudar a evitar interrupciones.

- Distractores: Evite elementos que puedan distraer al nifo, como cuadros,
libros o adornos. Si no se pueden eliminar, coloque al nino de manera que
enfrente una pared sin distracciones.

- Posicion del evaluador: El evaluador debe situarse frente al nifio, cara a
cara, para facilitar la toma de notas sin que el nino pueda leerlas.

- Cuaderno de estimulos: Cologue el cuaderno de estimulos sobre la mesa,
alineado con ella, de manera que el nino pueda verlo claramente vy sin difi-
cultad durante las pruebas.

Estas condiciones aseguran un entorno controlado y adecuado para la evalua-
cion, facilitando la obtencion de resultados precisos y confiables.
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MODULO II

Normas especificas de aplicacion y correccion



2.1. Fluidez fonolégica (FF)

Esta evaluacion mide la capacidad del nifio para generar palabras que comien-
cen con una letra especifica. En esta prueba, el objetivo es que el nifio nombre
tantas palabras como sea posible que empiecen con la letra "M". Antes de la
prueba principal, se realiza un ensayo con la letra "P" para familiarizar al nifio
con la tarea.

Materiales:
- Cuadernillo de anotacion

- Crondmetro
Duracion:
- Evaluacion: 1 minuto

- Ensayo: No tiene limite de tiempo

Procedimiento:

1. Ensayo:

« Instrucciones: "Ahora, quiero que digas todas las palabras que puedas
que empiecen con la letra 'P'. Por ejemplo: puente, plato, pelicula, pollo,
problema. Puedes decir palabras que comiencen con pa, pe, pi, po, pu, y
otras combinaciones similares, pero asegurate de no repetirlas. Trata de
decirlas lo mas rapido posible. iEmpieza ya!"

« Cierre del ensayo: El ensayo concluye cuando el nifio puede decir co-
rrectamente al menos 3 palabras que comiencen con la letra "P". Si el nifio
no puede hacerlo correctamente, repite las instrucciones hasta que las
entienda bien.

2. Evaluacion principal:

« Instrucciones: "{Muy bien! Ahora, quiero que digas todas las palabras
que puedas que comiencen con la letra 'M'. Aceptamos palabras que
empiecen con ma, me, mi, mo, mu, entre otras, pero no repitas ninguna.
Trata de decirlas rapidamente y no pares hasta que te lo indique. iEmpie-
za ahora!"

« Cronometraje: Inicia el crondmetro y anota las palabras que el nifio dice.
Una vez que haya transcurrido el minuto, di: "ijMuy bien! Ahora vamos a
hacer algo diferente.”

Registro y puntuacién:

- Registro de respuestas: Anota todas las palabras pronunciadas por el nifio
en el orden en que se dijeron.
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Puntuacion:

- Se otorga 1 punto por cada palabra correcta (que comience con "M", inclu-
yendo nombres propios).

- Palabras repetidas, inventadas, dudosas o incorrectas reciben 0 puntos.

- Las palabras con errores de pronunciacion (como "motruo” en lugar de
"monstruo” o "maticula” en lugar de "matricula") se consideran correctas
siempre que sean claramente identificables; si hay dudas, no se puntuan.

Puntuacion directa (PD): Es el nimero total de respuestas correctas dadas du-
rante el minuto.

2.2. Fluidez semantica (FS)

Esta prueba evalua la capacidad del nifio para generar palabras dentro de una
categoria especifica, en este caso, nombres de animales. El nino debe nombrar
la mayor cantidad de animales posibles en un minuto. Antes de la evaluacion
principal, se realiza un ensayo con la categoria "frutas".

Materiales:
- Cuadernillo de anotacion

- Crondmetro

Duracion:
- Evaluacion: 1 minuto

- Ensayo: Sin limite de tiempo

Procedimiento:

1. Ensayo:

« Instrucciones: "Ahora, quiero que digas todos los nombres de frutas que
conozcas, como por ejemplo, platano, limon, ciruela. No repitas ninguna
y trata de decirlas lo mas rapido que puedas. jEmpieza ya!"

« Cierre del ensayo: El ensayo concluye cuando el nifio puede mencionar
correctamente al menos 3 nombres de frutas. Si el nino no logra hacerlo,
repite las instrucciones hasta que comprenda correctamente la tarea.
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2. Evaluacion principal:

« Instrucciones: "{Muy bien! Ahora tienes que decirme todos los nombres
de animales que conoces, como por ejemplo, ledn. No repitas ninguna
palabra y trata de decirlas lo mas rapido posible hasta que yo te diga que
pares. iEmpieza ahora!"

« Cronometraje: Inicia el crondmetro vy registra las respuestas del nifio.
Una vez transcurrido el minuto, di: "jMuy bien! Ahora vamos a hacer otra
prueba."

Registro y puntuacion:

- Registro de respuestas: Anota todas las palabras que el nifo mencione en
el orden en que las dice.

Puntuacion:

- Se concede 1 punto por cada palabra correcta (que pertenezca a la catego-
ria de animales, incluyendo animales extintos como dinosaurios 0 mamuts).

- Las respuestas que se refieren a animales de la misma categoria pero de
distinto sexo, como "gato” y "gata", se cuentan solo una vez.

- Palabras repetidas, inventadas, dudosas o incorrectas reciben 0 puntos.

- Se aceptan como correctas las palabras mal pronunciadas (por ejemplo, "ti-
gue" en lugar de "tigre" o "cocodio" en lugar de "cocodrilo") siempre que sean
identificables; si hay dudas sobre la palabra, no se puntuara como correcta.

Puntuacion directa (PD): Es el niUmero total de respuestas correctas proporcio-
nadas durante el minuto.

2.3. Memoria verbal (MVE)

La prueba de Memoria Verbal mide la capacidad del nifo para recordar una
lista de palabras. El nino debe memorizar una lista de 10 palabras que el exami-
nador leera en voz alta. Se realiza en tres ensayos, y se contabilizan las palabras
recordadas correctamente en cada uno de ellos.

17



Materiales:

- Cuadernillo de anotacion

Duracion:

- Sin limite de tiempo

Procedimiento:
Evaluacion:

« Instrucciones: "Voy a leer una lista de 10 palabras. Escucha con atencion
y trata de recordar todas las que puedas. Después, tendras que decirme
todas las palabras que recuerdes, sin importar el orden. Leeré la lista tres
veces, asi que asegurate de prestar atencion. Las palabras son: plaza, ma-
leta, ventana, elefante, maceta, avion, lapiz, gafas, espejo y tarta. Ahora,
dime todas las palabras que recuerdes.”

« Lectura: Lee la lista de palabras en voz alta y pausada.

« Primera ronda: Permite que el niflo responda y anota las palabras recor-
dadas correctamente. Asegurate de marcar también cualquier respuesta
adicional correcta que el nifio pueda dar tras preguntar: "¢ Algunas mas?"

« Repeticién: Repite la lectura de la lista dos veces mas, anotando las pa-
labras recordadas correctamente en cada ensayo.

Registro y puntuacion:

- Registro de Respuestas: Anota las palabras correctamente recordadas por
el nifio en cada uno de los tres ensayos.

- Puntuacion:

« Se concede 1 punto por cada palabra correctamente recordada que
coincida exactamente con la lista leida.

« Las palabras incorrectas, variantes (por ejemplo, "pastel” en lugar de "tar-
ta"), o palabras que no estaban en la lista reciben 0 puntos.

« Puntuacion directa (PD): Es la suma total de palabras recordadas correc-
tamente en los 3 ensayos (maximo de 30 puntos).

Conclusion:

- Una vez completados los tres ensayos, di: "iMuy bien! Ahora vamos a hacer
otra prueba."
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2.4. Memoria visual (MVI)

La prueba de Memoria Visual evalua la capacidad del nifio para recordar ima-
genes presentadas en una lamina. Se muestra una lamina con 15 imagenes du-
rante un minuto, y luego el nifo debe recordar todas las imagenes posibles.

Materiales:
- Cuaderno de estimulos (LAmina 23]
- Cuadernillo de anotacion

- Crondmetro
Duracion:
- 1 minuto para mostrar la lamina

Procedimiento:

Evaluacion:

« Instrucciones: "Voy a mostrarte una lamina con varios dibujos. Mira con
atencion porque después tendras que decirme todos los dibujos que re-
cuerdes."

« Presentacion: Muestra la Ilamina 23 durante 1 minuto y luego ocultala.

« Recuerdo: Inmediatamente después, di: "Dime todos los dibujos que
recuerdes de la lamina."

Registro y puntuacién:

- Registro de Respuestas: Anota las imagenes recordadas correctamente por
el nifo.
- Puntuacion:

« Se concede 1 punto por cada imagen correctamente recordada.

« Se aceptan variantes y sinbnimos de las imagenes (por ejemplo, "ave"
para "pajaro” o "cocotero” para "palmera"“). La clave es que el examinador
pueda identificar que el nifo ha recordado la imagen, a pesar de la varia-
cion en el nombre.

« Puntuacion Directa (PD): Es el numero total de imagenes recordadas co-
rrectamente (maximo de 15 puntos).

Conclusion:

- Una vez que el nifo haya mencionado todas las imagenes que recuerda,
pregunta: "¢Algunas mas?" y anota cualquier respuesta adicional correcta.

- Finalmente, di: "iMuy bien! Ahora vamos a hacer otra prueba.”
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2.5. Comprensiéon audioverbal (CA)

La prueba de comprension audioverbal evalua la capacidad del nifio para re-
cordar y responder preguntas sobre un texto leido en voz alta. El texto se lee
una sola vez, y el nino debe responder 10 preguntas relacionadas con el con-
tenido del texto.

Materiales:

- Cuadernillo de anotacion (texto en la pagina 2]
Duracion:
- Sin limite de tiempo

Procedimiento:

1. Lectura del texto:

« Instrucciones: "Voy a leer una historia. Presta mucha atencion, porque
luego te haré preguntas sobre lo que has oido."

« Lectura: Lee el siguiente texto en voz alta y pausada. Si el nifio interrum-
pe pidiendo aclaraciones, repite solo la ultima frase. No aclares el signifi-
cado de palabras.

"Un dia dos primos llamados Mara y César se fueron a dar un paseo por el bos-
que; cuando se cansaron de caminar se sentaron bajo una encina. De pronto
empezo a llover y a tronar con mucha fuerza y los nilos echaron a correr entre
los arboles buscando un lugar donde refugiarse hasta que escampara. Al final
de un pequefio camino divisaron una gruta en la que se refugiaron hasta que
acabo la tormenta. Era un lugar muy oscuro y humedo, lleno de murciélagos y
aranas. Estaban muy asustados, pero al cabo de dos horas desaparecieron las
nubes y salid el arco iris. Después se dieron cuenta de que se habian perdido y
empezaron a caminar a lo largo de un sendero situado entre arboles y prade-
ras en las que habia caballos y yeguas pastando. Cuando ya estaban muy can-
sados, vieron otro sendero que iba hasta un pueblo pequeno, que se llamaba
Jarales. Tenia una torre muy alta con un campanario y una plaza con una fuente
de piedra tallada muy bonita. Le pidieron ayuda a una campesina y ella les dijo
que no se preocupasen porque su marido les llevaria a casa. Como tenian mu-
cha hambre se comieron una tarta de queso y un racimo de uvas negras que la
mujer les ofrecid. Después su marido les montd en un tractor rojo y les llevod a
casa. Los nifios se pusieron muy contentos y al llegar encontraron a sus padres
muy preocupados. Les contaron todo lo que les habia sucedido y lo bien que
se lo habian pasado a la vuelta. Aquel dia fue inolvidable para todos."
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2. Preguntas:

« Instrucciones: "Ahora te voy a hacer algunas preguntas sobre lo que he
leido."

« Preguntas y respuestas:

1. ¢Como se llamaba el nifo? (Respuesta correcta: César)

2. ;Como se llamaba la nifa? (Respuesta correcta: Mara)

3. ;.Donde se sentaron? (Respuesta correcta: bajo una encina)

4. ;Donde se refugiaron cuando empezo a llover? (Respuesta correcta:
en una gruta)

5. ;Qué habia dentro? (Respuesta correcta: murciélagos y arafas)

6. ;Qué animales habia en las praderas? (Respuesta correcta: caballos
y yeguas)

7. ;Como se llamaba el pueblo? (Respuesta correcta: Jarales)

8. ;A quién preguntaron al llegar al pueblo? (Respuesta correcta: a una
campesina)

9. ;Qué comieron? (Respuesta correcta: tarta de queso y un racimo de
uvas negras)

10. ;Como regresaron a su casa? (Respuesta correcta: en un tractor rojo)

Registro y puntuacién:

- Registro de Respuestas: Anota las respuestas del nifio tal como las dice.

- Puntuacion:

« Se concede 1 punto por cada respuesta correcta.

« Las respuestas incompletas, sindbnimos incorrectos o variantes no acep-
tadas reciben 0 puntos.

« Puntuacién directa (PD): Es el numero total de respuestas correctas
(maximo de 10 puntos).

Conclusion:

- Una vez respondidas todas las preguntas, di: "iMuy bien! Ahora vamos a
hacer otra prueba.”
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2.6. Comprension de imagenes (CIM)

La prueba de Comprension de Imagenes mide la capacidad del niilo para
identificar y nombrar objetos en imagenes presentadas de forma secuencial.

Materiales:
- Cuaderno de estimulos (laminas 1a 20])
- Crondmetro

- Cuadernillo de anotacion

Duracion:

- 10 segundos por lamina

Procedimiento:

1. Evaluacién:
« Instrucciones: "Te voy a mostrar una serie de dibujos. Dime qué es cada uno."

« Presentacion: Muestra cada ldmina durante 10 segundos. Cuando el
tiempo se acabe o el nifo responda, pasa a la siguiente lamina.

- LAminas y respuestas:
1. Antena
2. Cohete
3. Pulmones
4. Volcan
5. Chaleco
6. Herradura
7. Ciguena
8. Coliflor
9. Candado
10. Brujula
11. Libélula
12. Balanza
13. Escarabajo
14. Compas
15. Partitura
16. Timon
17. Microscopio
18. Trombon
19. Fuelle
20. Metronomo
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2. Finalizacion:

« La prueba termina después de que el nifio ha respondido a todas las
laminas o si acumula 4 errores consecutivos.

Registro y puntuacién:

- Registro de respuestas: Anota si cada respuesta es correcta o incorrecta.

- Puntuacioén:
« Se concede 1 punto por cada respuesta correcta.

« Se aceptan errores en la pronunciacion siempre que la identificacion del
objeto sea correcta.

« NO se aceptan términos imprecisos ni variantes incorrectas.

« Puntuacién directa (PD): Es el numero total de respuestas correctas
(maximo de 20 puntos).

Conclusion:

- Una vez completada la prueba o alcanzado el limite de errores, di: "{Muy
bien! Ahora vamos a hacer otra prueba.”
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MODULO Il

Normas especificas de aplicacion
y correccion (parte Il)



3.1. Funcién ejecutiva (FE)

Esta prueba evalua la capacidad del nifo para seguir una secuencia numérica
uniendo numeros distribuidos aleatoriamente en una hoja con una linea de
lapiz. Los numeros van del 1 al 20 y estan representados en dos colores dife-
rentes: amarillo y rosa. El nino debe alternar estos colores mientras conecta los
numeros en orden.

Materiales:
- Cuadernillo de anotacion
- Ejemplar de prueba
- Lapicero

- Crondmetro

Duracion:

- Esta prueba no tiene un limite de tiempo especifico, pero se debe crono-
metrar el tiempo total en segundos desde que el nino comienza hasta que
completa la tarea.

Procedimiento:

1. Ensayo de entrenamiento:

« Instrucciones: "Observa esta hoja donde deberas unir los nimeros del
1al 7 con el lapicero, alternando los colores. Empieza con el 1 en amarillo
y sigue con el 2 en rosa, luego el 3 en amarillo, y asi sucesivamente. Fijate
que algunos numeros ya estan conectados, repasalos y sigue hasta el 7.
La linea no tiene que ser perfectamente recta, pero evita cruzar circulos. Si
cometes un error, puedes volver al nimero anterior, pero no uses goma
de borrar."

« Finalizacion del ensayo: La practica concluye cuando el nifo completa
correctamente la secuencia del 1 al 7. Si el nifio no lo logra, repite las ins-
trucciones y el ejemplo hasta que lo haga correctamente.
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2. Evaluacion principal:

« Instrucciones: "Ahora en esta hoja, conecta los niumeros del 1al 20 usan-
do el lapicero, manteniendo la alternancia de colores como en el ensayo.
Empieza con el 1 en amarillo, el 2 en rosa, el 3 en amarillo, y asi sucesiva-
mente. Trabaja lo mas rapido posible. Puedes regresar al nUmero anterior
Si es necesario, pero no uses goma de borrar."

« Cronometraje: Inicia el crondmetro cuando el nifo comience a conectar
los numeros y deténlo cuando haya terminado.

Registro y puntuacién:

- Registro de respuestas: Anota el tiempo total en segundos y los errores
cometidos durante la prueba.

- Puntuacioén:
« FE-t: El tiempo total empleado en completar la tarea.

« FE-e: La suma de errores cometidos, clasificados en dos tipos:
- Errores de alternancia: El nifio no alterna correctamente los colores
(por ejemplo, usa amarillo para dos nimeros consecutivos).
- Errores de secuencia: El nifo une numeros que no siguen el orden
secuencial correcto (por ejemplo, conecta el 10 con el 12).

« La Puntuacién directa (PD) es la suma total de ambos tipos de errores.

Conclusién:
Una vez que el nifio haya terminado, detén el crondmetro, registra el tiempo y
los errores, y di: "iMuy bien! Ahora vamos a hacer otra prueba.”

3.2. Escritura audiognésica (EA)

Esta prueba esta disefada para evaluar la capacidad del nifilo para escribir pa-
labras y frases dictadas. El examinador leera en voz alta cada palabra o frase, y
el nifio debera escribirlas en los espacios indicados en el ejemplar proporcio-
nado. No se permite el uso de borradores; si el nino comete un error, puede
tachar la palabra y escribirla de nuevo. La prueba también permite evaluar la
lateralidad, por lo que se registrara la mano utilizada para escribir.

Materiales:
- Cuadernillo de anotacion
- Ejemplar de prueba

- Lapicero
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Duracion:

- No hay limite de tiempo para esta prueba.

Procedimiento:

Evaluacion:

« Instrucciones: "Voy a dictar algunas palabras y frases. Presta mucha aten-
cion, ya que solo las leeré una vez. Debes escribirlas correctamente en
los espacios que te indico, sin usar borrador. Si cometes un error, puedes
tacharlo y volver a escribirlo. Escribe cada palabra o frase en el lugar co-
rrespondiente del cuadernillo.”

« Lee cada item en voz alta y pausada, asegurandote de dar tiempo sufi-
ciente para que el nifio escriba cada respuesta. Verifica que el nifo esté
escribiendo en el espacio adecuado vy sin interrupciones. No se haran
aclaraciones sobre palabras que el nino no entienda.

items a dictar:
1. Mesilla
2. Jefe
3. Arbol
4. Triguero
5. Calcetin
6. Explosivo
7. La bicicleta vieja tiene una rueda pinchada.
8. Las frambuesas del huerto eran muy sabrosas y jugosas.
9. En la fabrica producen bolsos y calzados.

10. La paloma blanca volaba hasta la antena de la television.

Registro y puntuacién:

items1a6:

« Puntuacién: 1 punto por cada palabra escrita correctamente. La palabra
debe contener todas las letras y silabas en el orden adecuado, con orto-
grafia correcta, incluyendo tildes si son necesarias (por ejemplo, "arbol"
y "calcetin”).

« Nota: No se penaliza si la palabra comienza con mayuscula o minuscula.
Se asigna 0 puntos si la letra es ilegible.
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ftems 7y 8:

« Puntuacion: 2 puntos si la frase esta escrita correctamente, 1 punto si
hay un error, y 0 puntos si hay dos o mas errores. Las frases deben estar
completas, con todas las palabras escritas correctamente y en el orden
dictado, incluyendo tildes si son necesarias.

ftems 7y 8:

« Puntuacion: 3 puntos si la frase esta escrita correctamente, 2 puntos por
un error, 1 punto por dos errores, y 0 puntos si hay tres o mas errores. La
frase debe ser escrita con precision, en el orden correcto, con ortografia
adecuada, incluyendo las tildes necesarias.

« Puntuacion directa (PD): La puntuacion total es la suma de los puntos
obtenidos en cada item, con un maximo de 16 puntos.

Conclusion: Cuando el nifo termine de escribir el ultimo item, di: "jMuy
bien! Ahora vamos a hacer otra prueba.”

Conclusién:
Cuando el nifo termine de escribir el ultimo item, di: "jMuy bien! Ahora vamos
a hacer otra prueba.”

3.3. Ritmo (RI)

La prueba de Ritmo evalua la capacidad del nifio para reproducir secuencias
ritmicas. El examinador golpeara con el extremo opuesto de un lapicero sobre
la mesa para crear una serie de patrones ritmicos que el nifio debera imitar.
Cada serie se compone de golpes que se deben repetir con precision, vy la
dificultad aumenta progresivamente. Se realiza un ensayo previo para familia-
rizar al nino con la tarea. La prueba termina cuando el nifo comete 3 errores
consecutivos en las series.

Materiales:
- Cuadernillo de anotacion

- 2 lapiceros

Duracion:

- No hay limite de tiempo.
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Procedimiento:

1. Instrucciones de entrenamiento:

« Preparacion: "Voy a mostrarte como hacer una serie de golpes con el
lapicero. Después tu haras lo mismo con el otro lapicero que te doy."

« Descripcion: Los patrones ritmicos se representan con puntos. Dos pun-
tos juntos indican golpes seguidos, mientras que un espacio entre dos
puntos indica una breve pausa. Por ejemplo, en "ee e ¢" se daran dos gol-
pes rapidos, una breve pausa, otro golpe, otra pausa y dos golpes mas.

« Ejemplos de entrenamiento:

XXX
2. o0 o0 o0

3. o0 o 00 o0

« Ejecucion: Realiza cada serie de entrenamiento y pide al nifio que las re-
pita. Asegurate de que comprenda bien la tarea. El entrenamiento se consi-
dera exitoso cuando el nino reproduce correctamente las tres secuencias.

2. Evaluacion:

« Instrucciones: "Ahora voy a hacer una serie de golpes. Debes escuchar
con atencion y repetir exactamente lo que hago. No puedo repetir las
series, asi que concédele atencidon a cada una.”

« Ejecucion: Realiza cada serie segun las indicaciones. Deja tiempo su-
ficiente entre cada serie para que el nifo pueda replicar el patréon sin
presion. Si el nifo interrumpe, vuelve a ejecutar la serie desde el principio.
Una vez completada una serie, no se repite.

« Series a dictar:

lL.ecesoes
2. oo eee oo

3. 00 o s0e o0

4. e eee oo see o
5. eee @ s0e o o0
6. e0e o o 00

7. eee 00 00 o

8. ¢ 00 0 ¢ seee
0. esee o o o0

10. oo o0e o o0 oo

Registro y puntuacién:

- Registro: Anota si la reproduccion de cada serie es correcta o incorrecta.
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- Puntuacioén:
. ftems 1a 3: 1 punto por cada serie correctamente reproducida.
. [tems 4 a 7: 2 puntos por cada serie correctamente reproducida.
« ftems 8 a 10: 3 puntos por cada serie correctamente reproducida.

« Puntuacion Directa (PD): La suma de los puntos obtenidos en cada item,
con un maximo de 20 puntos.

Conclusién:
Cuando el nifio termine la ultima serie, di: "iMuy bien! Ahora vamos a hacer
otra prueba.”

3.4. Leximetria (LX)

La prueba de Leximetria evalua la capacidad de lectura en voz alta y la com-
prension del texto leido. Consiste en leer un texto de 226 palabras y se mide el
tiempo que tarda en completarlo. Ademas, se realiza un cuestionario de 8 pre-
guntas para evaluar la comprension lectora. El crondmetro no debe ser visible
para el nino durante la lectura. Si el nifo omite algun renglén, el examinador
debe detener el crondmetro, indicarle el error y reanudar la lectura.

Materiales:
- Cuaderno de estimulos (lamina 21)
- Crondbmetro

- Cuadernillo de anotacion

Duracion:

- La prueba no tiene limite de tiempo, pero es necesario registrar el tiempo
en segundos que tarda el niflo en leer el texto completo.

Procedimiento:

1. Instrucciones de evaluacion:

« Preparacion: Abre el cuaderno de estimulos en la lamina 21 y entrégaselo
al nifio. Prepara el crondmetro para iniciar cuando des la seial de comenzar.

« Instrucciones al niflo: "Vas a leer este texto en voz alta (sefala la ldmina
con el texto). Trata de leerlo con cuidado, porque después te haré algu-
nas preguntas sobre lo que has leido. jEmpieza cuando estés listo!"

« Ejecucion: Comienza a cronometrar en cuanto el nifo empiece a leer.
Asegurate de que no se salte ningun renglon. Si ocurre una omision, de-
tén el crondmetro, indicale el error y reanuda la lectura desde el punto
correcto. No muestres el crondmetro al niflo durante la lectura.
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2. Texto a leer:

"Hace muchos afos, en un pueblo aislado de Rumania, con casas blan-
cas, tejados de paja y chimeneas redondas, vivia un nifo llamado Victor.
Tenia cuatro hermanos y sus padres eran campesinos que tenian vacas
y ovejas y recogian lefia del bosque. Los nifos del pueblo llevaban una
vida rutinaria, asistian a la escuela y ayudaban en el campo. Un dia, el
circo Crom lleg¢ al pueblo desde tierras lejanas. Los niflos se agruparon
alrededor de la carpa del circo, maravillados por lo que veian. Nunca
habian visto tigres, elefantes ni 0sos, pero lo que mas les sorprendio fue
un robot metalico, que se movia lentamente y emitia sonidos extrafios.
Hablaba con una voz metalica y terminaba las frases con una risa sonora.
Al principio, los niflos se asustaron, pero pronto se dieron cuenta de que
era inofensivo, se acercaron, lo tocaron y hablaron con él. El circo perma-
necio en el pueblo durante doce dias y todos disfrutaron de sus atraccio-
nes: payasos, fieras, equilibristas, y, por supuesto, del fascinante robot."

3. Preguntas de comprension:

« Una vez que el nino haya terminado de leer el texto, detén el crondme-
tro y anota el tiempo en el cuadernillo de anotacion. Luego plantea las
siguientes preguntas, anotando las respuestas literales del nifio:

1. ¢Como se llamaba el pais? (Respuesta correcta: Rumania)
2. ;Como se llamaba el nifo? (Respuesta correcta: Victor)
3. (Cudntos hermanos tenia? (Respuesta correcta: 4)

4. ;Qué animales cuidaban los padres del nifio? (Respuesta correcta:
vacas y ovejas)

5. ¢Como se llamaba el circo? (Respuesta correcta: Crom)

6. ;Qué animales traia el circo? (Respuesta correcta: tigres, elefantes y
0Ss0s)

7. ;Qué fue lo que mas sorprendid a los nifios? (Respuesta correcta:
un robot]

8. ;Cuanto tiempo estuvo el circo en el pueblo? (Respuesta correc-
ta: 12 dias)

Puntuacion:

- Comprensién lectora (LX-c):
« 1 punto por cada respuesta correcta a las preguntas.

« Las respuestas incompletas reciben 0 puntos (por ejemplo, mencionar
solo uno de los dos tipos de animales).

« Puntuacion directa (PD): NUmero total de respuestas correctas (maximo
de 8 puntos].
- Velocidad lectora (LX-v):

« Se calcula dividiendo el tiempo total en segundos por el numero de
palabras del texto (226 palabras). Esta puntuacion no se utiliza para el
calculo del IDN.
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Conclusién:
Una vez respondidas todas las preguntas, di: "ijMuy bien! Ahora vamos a hacer
otra prueba.”

3.5. Visopercepcién (VP)

La prueba de Visopercepcion tiene como objetivo evaluar la capacidad del
nifo para reproducir figuras geométricas de manera precisa. La prueba se
divide en dos partes: en la primera, el nifo copia 10 figuras geométricas que
se muestran una a una, y en la segunda parte, reproduce una figura a partir
de su memoria.

Materiales:
- Cuadernillo de anotacion
- Ejemplar con las figuras geomeétricas a copiar
- Cuaderno de estimulos
- Lapicero

- Crondmetro

Duracion:

- La prueba no tiene limite de tiempo, pero el tiempo de presentacion de
la ultima figura se cronometra durante 15 segundos.

Procedimiento:

1. Instrucciones de evaluacion:

« Preparacién: Entrega al nifo el ejemplar con las figuras geométricas y el
cuaderno de estimulos. Preparate para cronometrar la presentacion de la
ultima figura.

« Instrucciones al nifio: "A continuacion, vas a copiar estos dibujos (sefala
los dibujos en el ejemplar). Debes ser muy cuidadoso porque no puedes
usar la goma de borrar. Copia cada figura en el espacio en blanco que esta
a su lado (sefala el lugar correspondiente en el ejemplar). Empieza ya!"

2. Ejecucion:
« Figuras 1a 10: Presenta cada figura una a una al nifio y permite que copie
cada una en el espacio correspondiente del ejemplar. Asegurate de que
el nino esté copiando en el lugar adecuado. Si el nifo termina las 5 pri-
meras figuras, dile: "jMuy bien! Ahora pasa la pagina y continua copiando
los dibujos."
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« Figuras 6 a 10: Después de que el nifio termine con las 5 figuras, muestra
la Idmina 22 del cuaderno de estimulos con la ultima figura. Cronometra la
visualizacion durante 15 segundos. Luego, oculta la lamina y di: "jPerfecto!
Ahora tienes que fijarte bien en este dibujo y, cuando yo te lo quite, tienes
que dibujarlo de memoria."

. Ultima figura: Una vez que pasen los 15 segundos, pide al nifio que co-
pie la figura del espacio correspondiente en el ejemplar. Asegurate de
que el nino haya terminado de dibujar antes de seqguir.

3. Finalizacion de la prueba:

« Cuando el nifio haya terminado de copiar la ultima figura, di: "{Muy bien!
Ahora vamos a hacer otra prueba.”

Puntuacion:
- items 1a 3: Maximo de 2 puntos por cada figura bien copiada.
- items 4 a 8: Maximo de 3 puntos por cada figura bien copiada.
- items 9 y 10: Maximo de 4 puntos por cada figura bien copiada.
- item 11: M&ximo de 10 puntos por la figura bien copiada.

- La puntuacion directa (PD) se obtiene sumando los puntos obtenidos
en cada item, con una puntuacion maxima de 39 puntos.

Registro:
- Anota la mano utilizada por el niflo para copiar las figuras.

- Utiliza los criterios especificos de puntuacion del apéndice A para eva-
luar la precision de cada figura copiada.

3.6 Lateralidad (LA)

La prueba de Lateralidad evalla la preferencia y dominancia del niflo con el
0jo, la mano y el pie.

Materiales:
- Cuaderno de estimulos (ldmina 23)
- Cuadernillo de anotacion
- Visor

- Pelota pequena

Duracion:

- La prueba no tiene limite de tiempo.
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Registro de las respuestas:

- Anota en el cuadernillo de anotacion si el nifo utiliza el 0jo, la mano o el
pie derecho o izquierdo en cada tarea.

Procedimiento:

1. Evaluacion de la lateralidad manual:

« Escritura audiognésica, visopercepcion, funcion ejecutiva y ritmo: Re-
gistra la mano utilizada en cada una de estas pruebas y transfiere esta
informacion al apartado correspondiente en la prueba de Lateralidad.

2. Instrucciones y ejecucion:

- Lanzamiento de la pelota:

« Entrega la pelota pequena al nifo y coldcate a aproximadamente un
metro y medio de distancia.

« Di: "Cuando yo te diga, me vas a lanzar la pelota con la mano. jAhoral"
« Observa la mano que el nifio utiliza para lanzar la pelota.

« Si el nino pregunta con qué mano debe hacerlo, dile que puede usar
la que prefiera.

- Patada a la pelota:
« Coloca la pelota en el suelo, aproximadamente a un metro del nifo.
« Di: "Cuando yo te diga, vas a dar una patada a la pelota. jAhora!"
« Observa el pie que el nino utiliza para dar la patada a la pelota.

- Pisoton en el suelo:

« Guarda la pelota para evitar distracciones y pide al nifo que se ponga
erguido con los pies juntos.

« Di: "Cuando yo te diga, vas a dar un pisotdn muy fuerte en el suelo.
jAhora!"

« Observa el pie que el nifo utiliza para dar el pisoton.

- Caminar:
« Pide al nino que se ponga erguido con los pies juntos nuevamente.
« Di: "Cuando yo te diga, vas a empezar a caminar. jAhoral"
« Observa el pie con el que el nifio inicia la marcha (el primer paso).

- Uso del visor para buscar dibujos:

« Pide al nifio que se siente en la silla, muéstrale la [damina 23 del cuader-
no de estimulos y el visor.

« Di: "Sujeta esta cartulina con las dos manos como lo hago yo (sostén
el visor con las dos manos y en posicion horizontal; luego entrégaselo
al nifo]. Tienes que buscar en la ldmina los dibujos que te voy a decir
mirando a través del agujero. Cuando los encuentres, di 'jya!' y quitate
la cartulina de la cara. Después, vuelve a ponértela para buscar el si-
gquiente dibujo."
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« El nifo debe localizar los siguientes 5 dibujos en la lamina: pajaro, lla-
ve, cuchara, botella y zapato.

« Di: "Vamos a empezar. Ponte la cartulina en la cara y, mirando por
el agujero, busca el pajaro. Cuando lo encuentres, di 'jya!' y quitate Ia
cartulina de la cara."

« Observa el ojo que el nifio utiliza para mirar a traves del visor. Re-
pite el procedimiento con los 4 dibujos restantes: llave, cuchara, bo-
tella y zapato.

3. Finalizacion de la prueba:

- Una vez que el nino haya terminado de buscar todos los dibujos, di:
"iYa hemos terminado! jLo has hecho muy bien!"

Puntuacion:

- Se valora el niumero de tareas realizadas con la mano, el pie y el ojo de-
recho o izquierdo para deducir el patréon de lateralizacion del nifio.

Registro:

- Anota si el nifo utilizd la mano, el pie o el ojo derecho o izquierdo en
cada una de las tareas. Utiliza esta informacion para determinar el patron
de lateralidad del nifo.
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MODULO IV

Procedimientos de correccion



4.1. Obtencion de puntuaciones directas de las pruebas

4.1.1. fluidez fonologica (FF) y fluidez semantica (FS)

En las pruebas de fluidez fonoldgica (FF) y fluidez semantica (FS), se obtiene
una puntuacion directa basada en el conteo de palabras correctas. Para calcu-
lar esta puntuacion, basta con contar las palabras correctas y anotarlas en las
casillas correspondientes (FF y FS] en la pagina 4 del cuadernillo de anotacion.

Fluidez fonolégica (FF)

Como ejemplo, supongamos que el participante ha producido 14 palabras en
esta prueba. Sin embargo, se deben considerar ciertas correcciones:

e Palabras repetidas: dos palabras ([manzana y muieco) fueron mencionadas
mas de una vez.

e Palabras no vélidas: una palabra (juguete] no comienza con la letra "M", que
es el criterio requerido.

Por lo tanto, el numero de palabras correctas se ajusta a 11
(Puntuacion directa = 11).

Fluidez semantica (FS)

En esta prueba, el participante dijo 13 palabras, de las cuales dos fueron repeti-
das. Asi, la puntuacion directa también se ajusta a 11.

Este método de calculo garantiza que la puntuacion refleje con precision la
fluidez y la adherencia a las reglas establecidas para cada prueba.

4.1.2. Memoria verbal (MVE)

La prueba de Memoria verbal (MVE] se evalla sumando el nimero total de pa-
labras recordadas a lo largo de tres ensayos. Para calcular la puntuacion directa:

1. Contar las palabras recordadas: Anota el numero de palabras recordadas
en cada uno de los tres ensayos en las casillas correspondientes del cuader-
nillo de anotacion.

2. Sumar los valores: Suma los valores de los tres ensayos para obtener la
puntuacion total.
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Ejemplo:

En el ejemplo proporcionado:
e Primer ensayo: 7 palabras recordadas.
e Segundo ensayo: 7 palabras recordadas.

e Tercer ensayo: 9 palabras recordadas.
La puntuacion directa en Memoria verbal (MVE] se calcula asi: 7+ 7 + 9 = 23.

Este método proporciona una evaluacion clara y precisa de la capacidad de
memoria verbal del sujeto.

4.1.3. Memoria visual (MVI)

En la prueba de Memoria visual (MVI), la puntuacion directa se determina contan-
do el niumero de respuestas correctas para cada uno de los 15 items presentados.

Proceso de calculo:

1. Contar respuestas correctas: Anota cuantas de las imagenes recordadas
por el sujeto corresponden a las presentadas en la lamina.

2. Registrar la puntuacion: La puntuacion directa en MVI es simplemente el
numero total de respuestas correctas.

Ejemplo:

En el ejemplo mostrado, el sujeto ha identificado correctamente 9 de las 15
imagenes. Por lo tanto, su puntuacion directa en Memoria Visual (MVI] es 9.

Este método asegura una evaluacion precisa de la capacidad del sujeto para
recordar imagenes visuales.

4.1.4. Comprension audioverbal (CA)

En la prueba de Comprension Audioverbal (CA), se obtiene una Unica pun-
tuacion directa basada en el conteo de respuestas correctas. El proceso para
calcular esta puntuacion es sencillo:

1. Contar las respuestas correctas: Registra el niumero de respuestas correc-
tas y andtalo en la casilla correspondiente (CA) en la segunda pagina del
cuadernillo de anotacion.

2. Registrar en la portada: Luego, transcribe esta puntuacion en la casilla des-
tinada para CA en la portada del cuadernillo.
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Ejemplo:

En el ejemplo de la imagen, el participante respondid correctamente a 6 de las
10 preguntas. Aqui algunos detalles especificos:

¢ Pregunta 3: Se respondid con un término general ("arbol" en lugar de "en-
cina"), lo que se considera incorrecto.

e Pregunta 4: La respuesta fue un sindnimo ("cueva" en lugar de "gruta’], lo
cual también es incorrecto.

Este procedimiento asegura que la evaluacion de la comprension auditiva sea
precisa y consistente.

4.1.5. Comprension de imagenes (CIM)

La puntuacion directa en la prueba de Comprension de Imagenes (CIM] se
calcula contando el nimero de respuestas correctas. Para obtener esta pun-
tuacion:

1. Contar las respuestas correctas: Registra el numero total de imagenes
identificadas correctamente en la casilla correspondiente (CIM] en la pagina
3 del cuadernillo de anotacion.

2. Registrar la puntuacion: Anota el nimero total de respuestas correctas en
el cuadernillo.

Ejemplo:

En el ejemplo proporcionado, el sujeto ha identificado correctamente 12 ima-
genes, resultando en una puntuacion directa de 12 para CIM. La aplicacion de la
prueba se detuvo después de que el sujeto fallara 4 items consecutivos (del 16
al 19]. El item no aplicado (20] no se incluye en la puntuacion.

Este enfoque asegura que la puntuacion refleje con precision la capacidad del
sujeto para comprender y reconocer imagenes.

4.1.6. Funcion ejecutiva (FE)

La prueba de Funcién ejecutiva (FE) genera dos puntuaciones distintas: FE-t
(tiempo]) y FE-e (errores).

1. Puntuacion directa FE-t:

e Calculo: La puntuacion FE-t corresponde al tiempo total (en segundos)
que el nino ha tomado para completar la tarea. Registra este tiempo en la
casilla correspondiente del cuadernillo.
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2. Puntuacion directa FE-e:

e Calculo: La puntuacion FE-e se obtiene sumando los errores de dos ti-
pos: errores de secuencia y errores de alternancia.

Errores de secuencia: Estos errores ocurren cuando el nifo no sigue la secuen-
cia correcta de numeros, uniendo numeros no consecutivos. Aqui algunos
ejemplos:

e Sjune el 9 con el 11, omitiendo el 10, se considera un error.

e En la secuencia 4,5, 7, 8, 10..., la omision de 6 y 9 se cuenta como dos erro-
res, debido a las uniones incorrectas "5-7" y "8-10".

¢ En una secuencia mas compleja como 10, 11, 15, 13, 14, 16, 17..., se anotan
errores por "11-15" y "15-13", ademas de la omision de 15 ("14-16"). Asi, se con-
tabilizan 3 errores.

Para facilitar la correccidon, marque con una "S" los errores de secuencia observados.

Errores de alternancia: Estos errores ocurren cuando el niflo no alterna correc-
tamente los colores entre los numeros. Debe haber una alternancia entre colo-
res (por ejemplo, amarillo y rosa). Ejemplos:

e En la secuencia 1 amarillo, 2 rosa, 3 amarillo, 4 amarillo..., hay un error de
alternancia en "3-4".

e En la secuencia 1 amarillo, 2 rosa, 3 amarillo, 4 amarillo, 5 amarillo, 6 rosa...,
hay dos errores de alternancia en "3-4"y "4-5",

Para facilitar la correccion, marque con una "A" los errores de alternancia
observados.

Calculo final de FE-e: Sume el niumero total de errores de secuencia y errores
de alternancia para obtener la puntuacion FE-e:

FE-e = NUmero de errores de secuencia + Numero de errores de alternancia.

Este método asegura una evaluacion detallada de la funcién ejecutiva del nifo,
considerando tanto la secuencia numérica como la alternancia de colores.

En el ejemplo mostrado, la prueba de Funciéon ejecutiva (FE) ha revelado lo
siguiente:

Errores cometidos:
e Errores de secuencia:

- El sujeto omitio el circulo con el numero 8 y el circulo con el numero 18.
Estos errores se registran como dos errores de secuencia.
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e Errores de alternancia:

- Un error ocurrio al unir el 7 amarillo con el 9 amarillo, y otro al unir el
circulo con el numero 10 rosa con el numero 11 rosa.

- En el primer caso, se contabilizan dos errores: uno de secuencia (la uniéon
"7-9" no sigue la secuencia correcta) y uno de alternancia (no se alterna el
color en "7 amarillo-9 amarillo").

- En el segundo caso, el error es de alternancia (la union "10 rosa-11 rosa"
no alterna correctamente el color).

Calculo de la puntuacién directa FE-e:
e Errores de secuencia: 2
e Errores de alternancia: 2

e Formula para FE-e: FE-e = Numero de errores de secuencia + Numero de
errores de alternancia.

Puntuacion directa FE-e: 2+ 2 =4

Puntuacion directa FE-t:

e Tiempo: 100 segundos

Resumen:
e FE-e (Errores): 4

¢ FE-t (Tiempo): 100 segundos

Este ejemplo ilustra cOmo se registran y contabilizan los errores en la prueba,
asegurando que tanto los errores de secuencia como los de alternancia se re-
flejen en la puntuacion final.

4.1.7. Escritura audiognésica (EA)

En la prueba de Escritura audiognodsica (EA), la puntuacion directa se calcula
sumando las puntuaciones obtenidas en cada item.

Proceso para calcular la puntuacion directa:

Evaluar cada item: Asigne puntos segun el numero de errores cometidos en
cada item.

¢ 0 puntos: Si la palabra escrita es incorrecta o incompleta.
¢ 1 punto: Si hay un error menor, como una falta de ortografia o una tilde

omitida.
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¢ 2 puntos: Si se cometen dos errores en un item, como errores ortograficos
significativos o palabras incorrectas.

Ejemplo de evaluacion:

En el ejemplo mostrado:

e {tem 4: La palabra "triguero" se escribié incorrectamente al omitir la "u". Se
asignan 0 puntos.

« {tem 8: La palabra "frambuesas" se escribid incorrectamente, lo que da una
puntuacion de 1 punto.

e item 9: Se omitid la tilde en "fabrica", resultando en una puntuacion de 2 puntos.

e {tem 10: Se cometieron dos errores: se omitio la palabra "hasta" y no se co-
loco la tilde en "television”, obteniendo 1 punto por cada error.

Cdlculo de la puntuacion directa:
e ftem 4: 0 puntos
e ftem 8: 1 punto
e ftem 9: 2 puntos

e ftem 10: 1 punto
Sumando las puntuaciones obtenidas:

Puntuacion directa EA = 0 (item 4] + 1 (item 8] + 2 (item 9) + 1 (item 10) =1

4.1.8. Ritmo (RI)

La puntuacion directa en la prueba de Ritmo (RI) se calcula sumando los pun-
tos obtenidos en cada item, donde cada item tiene una puntuacion especifica
basada en su dificultad.

Sistema de puntuacion:
1. ftems 1a 3: 1 punto por cada item correctamente realizado.
2. ftems 4 a 7: 2 puntos por cada item correctamente realizado.

3. items 8 a 10: 3 puntos por cada item correctamente realizado.
Ejemplo de evaluacion:

En el ejemplo mostrado:

e ftems 1, 2, y 3: El sujeto ha reproducido correctamente cada una de estas
series, ganando 1 punto por item (1+ 1+ 1= 3 puntos).
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e ftems 4 y 6: También se han reproducido correctamente, ganando 2 pun-
tos por cada uno (2 + 2 = 4 puntos).

e ftems 5, 7, 8, 9, 10: No se mencionan en el ejemplo, por lo que asumimos
que no fueron correctos o no se realizaron.

Calculo de la puntuacién directa:

Sumando las puntuaciones obtenidas por el sujeto:
e Puntuacion por items 1a 3: 3 puntos

e Puntuacion por items 4 y 6: 4 puntos

Puntuacion directa Rl = 3 [(de los items 1a 3] + 4 (de los items 4y 6) =

4.1.9. Leximetria (LX)

En la prueba de Leximetria (LX) se obtienen dos puntuaciones directas: Com-
prension lectora (LX-c) y Velocidad lectora (LX-v).

1. Comprension lectora (LX-c):

e Proceso de evaluacion:

a. Contar respuestas correctas: Anote el numero total de respuestas co-
rrectas a las preguntas planteadas después de la lectura del texto.

b. Registrar puntuacion: La puntuacion directa en Comprension lectora
(LX-c] corresponde a este numero.

Ejemplo: En el ejemplo proporcionado, el sujeto respondid correctamente a
5 preguntas. Por lo tanto, la puntuacion directa en Comprension lectora es 5.

2. Velocidad lectora (LX-v):

e Proceso de evaluacion:

1.Convertir el tiempo a minutos: Divida el tiempo total en segundos entre
60 para obtener el tiempo en minutos en escala decimal. Por ejemplo, 120
segundos es equivalente a 2 minutos.

2. Calcular palabras por minuto: Divida el numero total de palabras del
texto (226] entre el tiempo en minutos.

Formula: LX-v=NUumero total de palabras en tiempo por minutos.

e Ejemplo:
- Tiempo leido: 120 segundos (equivalente a 2 minutos).
- Numero total de palabras: 226.
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Aplicando la formula: LX-v=2262=113 palabras/minuto.

Por lo tanto, la puntuacion directa en Velocidad lectora (LX-v] es 113 palabras
por minuto.

Resumen:
e Comprension lectora (LX-c): 5

¢ Velocidad lectora (LX-v]: 113 palabras por minuto

Nota: Para simplificar el calculo de la velocidad lectora, se puede utilizar la tabla
de conversion incluida en el apéndice C, que convierte el tiempo en segundos
directamente a palabras por minuto.

4.1.10. Visopercepcion (VP)

En la prueba de Visopercepcion (VP), la puntuacion directa se obtiene suman-
do los puntos obtenidos en cada item segun los criterios establecidos. La co-
rreccion se realiza siguiendo los criterios especificos para cada figura, que es-
tan detallados en el apéndice A del cuadernillo.

Proceso de evaluacion:

1. Revisidon de items: Verifique las puntuaciones asignadas a cada figura ba-
sada en los criterios de correccion.

2. Sumar puntos: Sume los puntos obtenidos en cada item para calcular la
puntuacion directa total.

Ejemplo de evaluacion:

En el ejemplo proporcionado:

e El sujeto ha obtenido:
- 2 puntos en 4 items
- 3 puntos en 5 items
- 4 puntos en 1 item
- 9 puntos en la figura 11
Para calcular la puntuacion directa total:
¢ Puntos de items con 2 puntos: 4 itemsx2 puntos=8
¢ Puntos de items con 3 puntos: 5 itemsx3 puntos=15

¢ Puntos del item con 4 puntos: 1 itemx4 puntos=4 puntos

¢ Puntos de la figura 11 =9 puntos
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Sumando todos los puntos:

Puntuacioén directa=8+15+4+9=36

Resumen:

Puntuacion Directa en Visopercepcion (VP): 36

Este procedimiento asegura una puntuacion total precisa al sumar los puntos
asignados a cada figura de acuerdo con los criterios de evaluacion.

4.1.11. Lateralidad (LA)

En la prueba de Lateralidad (LA), en lugar de obtener una puntuacién directa,
se realiza una clasificacion del patron de lateralidad del sujeto en base a la in-
formacion recogida de varias pruebas y tareas. Este proceso implica identificar
y clasificar la lateralidad manual, podal y ocular del nifo.

Pasos para la evaluacion de lateralidad:
1. Recoleccion de datos:

¢ Recopile la informacion de las pruebas: Utilice los datos obtenidos de las
pruebas de Escritura Audiognosica (EA), Visopercepcion (VP), Funcion Ejecu-
tiva (FE] y Ritmo (RI] junto con las pruebas especificas de lateralidad.

2. Registro de resultados:

e Mano: Cuente el numero de items realizados con cada mano (izquierda
o derecha) y registre estos niumeros en las casillas correspondientes en la
seccion de Lateralidad del cuadernillo.

¢ Pie: Haga lo mismo para la lateralidad podal, contando cuantas veces se usd
cada pie (izquierdo o derecho] y anoételo en las casillas correspondientes.

¢ Ojo: Registre el numero de pruebas realizadas con cada ojo (izquierdo
o derecho].

3. Clasificacion de patrones:

¢ Lateralidad manual: Por ejemplo, si el sujeto ha utilizado la mano derecha
en todas las pruebas de lateralidad manual, su patrén serd "0 1zg. / 5 Der.".

e Lateralidad podal: Si el sujeto ha usado el pie derecho en todas las pruebas
de lateralidad podal, su patrén serd "0 1zg. / 3 Der.".

e Lateralidad ocular: Si el sujeto mostré un patron de uso variable, como "2
Izg. / 3 Der.", esto indica ambigledad en la lateralidad ocular.
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4. Consulta y analisis:

¢ Localizar el patron: En las columnas de clasificacion de la parte derecha de
la pagina 11 del cuadernillo, rodee el patréon correspondiente segun los datos
recolectados.

o Clasificacion final: Consulte la cabecera de la tabla para determinar la clasi-
ficacion final del patron de lateralidad.

Ejemplo de evaluacion:

- Lateralidad manual: El sujeto utilizd la mano derecha en todas las pruebas,
por lo que su patron es "0 1zg. / 5 Der.".

- Lateralidad podal: El sujeto utilizd el pie derecho en todas las pruebas, por
lo que su patréon es "0 1zq. / 3 Der.".

- Lateralidad ocular: El sujeto realizo 2 pruebas con el ojo izquierdo y 3 con el
derecho, lo que indica un patréon de "2 1zq. / 3 Der.".

Clasificacion final:
e Manual: Diestro consistente
e Podal: Diestro consistente

e Ocular: Ambiguo

Resumen:
¢ Mano: Diestro consistente
¢ Pie: Diestro consistente

¢ Ojo: Ambiguo

4.2. Obtencién de las puntuaciones de transformacioén
y decatipos

Proceso:

1. Reqistro de puntuaciones directas:

¢ Asegurese de haber anotado todas las puntuaciones directas en la columna
PD en la primera pagina del cuadernillo de anotacion.

2. Consulta de tablas de conversion:

e Consulte las tablas de conversion anexadas [Baremos). Seleccione la tabla
correspondiente a la edad del sujeto.
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3. Obtencidén de puntuaciones de transformacion y decatipos:

e Localice la puntuacion directa del sujeto en la columna correspondiente de
la tabla de conversion.

¢ Deslice el dedo a lo largo de esa fila para encontrar la puntuacion de trans-
formacion y el decatipo asociados a esa puntuacion directa.

4, Redondeo:

¢ Si la suma de las puntuaciones de transformacion necesita ser redondeada,
realice el redondeo al entero mas proximo. Por ejemplo, si la suma es 77.88,
redondee a 78.

5. Reqistro:

¢ Anote las puntuaciones de transformacion y los decatipos en las casillas
correspondientes de la portada del cuadernillo para cada prueba.

4.3. Obtencion del indice de desarrollo
neuropsicolégico (IDN)

Proceso:

1. Obtencién de puntuaciones de transformacion:

e Asegurese de tener todas las puntuaciones de transformacion para las
pruebas correspondientes, excepto para la puntuacion de Velocidad Lectora
(LX-v] y las de Lateralidad.

2. Calculo del IDN:

e Utilice la formula para calcular el IDN: IDN=PTrans (CA)+PTrans (CIM]+PTrans
(FF}+PTrans (FS)+PTrans (LX-c]J+PTrans (EA)+PTrans (VP)-PTrans (FE-t)-PTrans
(FE-e)+PTrans (MVE}+PTrans (MVI])+PTrans (RI]

e Recuerde que las puntuaciones de transformacion de FE-t (tiempo) y FE-e
(errores) deben restarse porque su sentido es inverso al de las otras pruebas:
a mayor puntuacion, peor rendimiento.

3. Registro del resultado:

¢ Anote el resultado de la suma de las puntuaciones de transformacion en la
casilla "Suma de T" que aparece justo debajo de la columna correspondiente
en la portada del cuadernillo.
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4. Conversion en puntuaciones tipicas y percentiles:

¢ Con el valor obtenido, consulte las tablas del Apéndice B para transformar
la suma de puntuaciones de transformacion en puntuaciones tipicas (Cl) y
percentiles.

* Reqistre estas puntuaciones en la portada del cuadernillo.

Ejemplo de proceso:

- Supongamos que tras consultar las tablas, obtenemos las siguientes pun-
tuaciones de transformacion y decatipos:

- Calculo de IDN:
IDN=14+16+12+15+13+17+18—-8-10+20+11+13
IDN=126-18+31=139

- Conversién a puntuaciones tipicas y percentiles:

« Utilice las tablas del apéndice B para convertir el valor de 139 en pun-
tuaciones tipicas (Cl) y percentiles.

Registre estos valores en la portada del cuadernillo para completar la evaluacion.

4.4. Creacion del perfil grafico de resultados

El Ultimo paso en el proceso de correccion es crear un perfil grafico de los resul-
tados del sujeto. Este perfil es una representacion visual que facilita la interpre-
tacion y comparacion de las puntuaciones obtenidas en las distintas pruebas.

Procedimiento para elaborar el perfil grafico:

1. Transcripcion de decatipos: Traslade los decatipos obtenidos en cada prue-
ba al grafico que se encuentra en la portada del cuadernillo de anotacion.
Por ejemplo, si el sujeto obtuvo un decatipo 8 en la prueba de Comprension
Audioverbal, sombreé el circulo correspondiente a ese valor en el grafico.
Repita este proceso para cada prueba realizada.

2. Union de puntos: Una vez que todos los puntos hayan sido trasladados
al grafico, unalos con una linea continua. Esto permitira visualizar el perfil de
resultados del sujeto de manera clara.

3. Puntuacion del IDN: Finalmente, debe representar la puntuacion obte-
nida por el sujeto en el Indice de Desarrollo Neuropsicoldgico (IDN) en el
mismo grafico.
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Ejemplo practico:

Siguiendo el ejemplo del sujeto de 8 anos mencionado anteriormente, se tras-
ladaron las puntuaciones directas a las casillas del grafico. Después de calcular
los decatipos y las puntuaciones de transformacion, se sumaron estas puntua-
ciones para obtener el IDN. Este valor se transformd a una puntuacion tipica
utilizando las tablas de conversion. En el grafico, se marcaron los decatipos
de cada prueba, se unieron con una linea para formar el perfil, y se anadio la
puntuacion del IDN.

Nota adicional: Para consultar los baremos, redondee la suma de las puntuacio-
nes de transformacion al entero mas cercano. Por ejemplo, si la suma es 77,88,
se redondea a 78 para determinar los baremos adecuados.

1) Mano: Se observa qué mano usa el nifio para lanzar una pelota y durante
las pruebas de escritura, visopercepcion, funcion ejecutiva y ritmo. La mano
utilizada se registra en el cuadernillo de anotacion.

2) Pie: Se observa qué pie usa el nifio para dar una patada a una pelota, dar
un pisoton en el suelo y para.
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MODULO V

Normas de interpretacion



5.1. Interpretacion neuropsicologica

EI CUMANES es una herramienta integral que examina diversas funciones cog-
nitivas, por lo cual se utiliza como un diagndstico general del desarrollo neu-
ropsicoldgico en nifos de 7 a 11 afos. Su alcance permite una evaluacion deta-
llada del estado de maduracion mental, proporcionando una vision global del
funcionamiento cognitivo de los menores en este rango etario.

Para entender mejor el impacto del CUMANES en la evaluacion neuropsicolo-
gica, considera el siguiente esquema:

EVALUACION DE FUNCIONES COGNITIVAS
e Area de atencion
e Memoria
¢ Lenguaje

» Habilidades visoespaciales

PROPOSITO
¢ Diagnéstico global
¢ Maduracién neuropsicolégica

¢ Rango etario: 7-11 afios

Asi, el CUMANES se presenta como una herramienta clave en el diagnodstico
global del desarrollo neuropsicoldgico infantil.

EVALUACION DE FUNCIONES COGNITIVAS Y BASES NEUROANATOMICAS

Comprensién audioverbal

¢ Funciones evaluadas: Lenguaje comprensivo, Atencion sostenida,
Memoria verbal.

¢ Bases neuroanatomicas:
- Hemisferio izquierdo
- Corteza postrolandica
- Lébulo temporal izquierdo
- Lébulo parietal izquierdo
- Area de Heschl
- Area de Wernicke
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COMPRENSION DE IMAGENES
¢ Funciones evaluadas: Lenguaje comprensivo, atencion sostenida.

¢ Bases neuroanatoémicas:
- Hemisferio derecho
- Corteza postrolandica
- Areas occipito-parietales izquierdas
- Area de Wernicke

FLUIDEZ FONOLOGICA

¢ Funciones evaluadas: Lenguaje expresivo, Fluidez verbal, Funcion
ejecutiva, Memoria de trabajo.

¢ Bases neuroanatoémicas:
- Lébulo frontal izquierdo
- Area de Broca
- Area prefrontal
- Cingulo anterior

FLUIDEZ SEMANTICA

¢ Funciones evaluadas: Lenguaje expresivo, Fluidez verbal, Funcion
ejecutiva, Memoria de trabajo.

¢ Bases neuroanatomicas:
- Lébulo frontal izquierdo
- Area de Broca
- Area prefrontal
- Cingulo anterior

LEXIMETRIA

¢ Funciones evaluadas: Codificacion lectora, Fluidez lectora, Atencion
sostenida, Memoria verbal.

¢ Bases neuroanatomicas:
- Hemisferio izquierdo
- Area de Wernicke
- Area de Broca
- Fasciculo arqueado
- Hipocampo izquierdo
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ESCRITURA AUDIOGNOSICA

¢ Funciones evaluadas: Memoria a corto plazo, Atencion sostenida,
Eficiencia psicomotora, Visopercepcion, Control grafomotor.

¢ Bases neuroanatoémicas:
- Lébulo temporal izquierdo
- Area premotora
- Area motora primaria
- Ganglios basales
- Cerebelo

VISOPERCEPCION

¢ Funciones evaluadas: Estructuracion espacial, Praxias constructivas,
Orientacion espacial, Control grafomotor.

¢ Bases neuroanatoémicas:
- Cortex postrolandico
- Hemisferio derecho
- Lébulo occipital
- Lébulo parietal
- Hipocampo derecho

FUNCION EJECUTIVA

¢ Funciones evaluadas: Programacion, Atencion sostenida, Atencion
dividida, Memoria de trabajo, Memoria prospectiva, Aprendizaje
perceptivo-motor, Flexibilidad mental, Inhibicion.
¢ Bases neuroanatoémicas:
- Area prefrontal
- Area dorsolateral
- Area cingulada anterior
- Area orbitaria

MEMORIA VERBAL

¢ Funciones evaluadas: Memoria explicita, Memoria a corto plazo,
Memoria semantica.

¢ Bases neuroanatomicas:
- Hipocampo izquierdo
- Lébulo temporal izquierdo
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MEMORIA VISUAL

¢ Funciones evaluadas: Memoria explicita, Memoria a corto plazo, Memoria
no verbal, Organizacidn espacial.

¢ Bases neuroanatoémicas:
- Hemisferio derecho
- Corteza postrolandica
- Hipocampo derecho
- Lébulo temporal derecho

RITMO

¢ Funciones evaluadas: Secuenciacion, Memoria sensorial, Memoria a corto
plazo, Memoria implicita, Atencidn sostenida.

¢ Bases neuroanatémicas:
- Lébulo temporal izquierdo
- Hemisferio derecho
- Formacion reticular

LATERALIDAD

¢ Funciones evaluadas: Dominancia del lenguaje, Maduracidon neuroldgica,
Esquema corporal, Organizacion espacial, Destreza motriz.

¢ Bases neuroanatémicas:
- Hemisferio izquierdo
- Lébulo temporal
- Lébulo frontal
- Lébulo occipital
- Areas primarias del cértex

Este desglose ofrece una vision clara de como cada funcidén cognitiva evaluada
se relaciona con diferentes areas cerebrales, facilitando asi una comprension
mas detallada del analisis neuropsicologico.
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5.2. Evaluacion neuropsicolégica global

Evaluacién neuropsicolégica global

indice Combinacion de puntuaciones
Puntuacion _ de Desarrollo en diversas pruebas
global Neuropsicologico
(IDN]
IDN
Media: Excluye prueba de Lateralidad
100, Desviacion estandar: 15 (medida cualitativa)

Comparacién con normas por edad

Facilita analisis del rendimiento

Desarrollo neurobiolégico

Areas heteromodulas
de la corteza cerebral de la corteza cerebral

Areas heteromodulas

Aumento significativo
de sinaptogénesis a
los 6-7 ainos
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ASPECTOS CLAVE DEL DESARROLLO

¢ Mielinizacién cerebral: Incremento notable en areas heteromddulas como
la corteza parieto-temporo-occipital y la prefrontal.

¢ Sinaptogénesis: Intensificacion del crecimiento neuronal a partir de los
6-7 afos.

¢ Neuroplasticidad: Capacidad del sistema nervioso para adaptarse y cam-
biar en respuesta a aprendizajes y lesiones, mas activa durante la infancia.

Este enfoque integral permite que el IDN sea una herramienta precisa para
evaluar el desarrollo global del nifio y detectar posibles disfunciones cerebra-
les. Gracias a la neuroplasticidad, la intervencion cognitiva puede ser clave
para mejorar areas deficitarias, promoviendo el desarrollo neuromadurativo.
De este modo, el IDN ofrece una vision amplia del nivel de madurez neuropsi-
coldgica, reflejando tanto el desarrollo normal como cualquier disfuncion que
requiera atencion.

EVALUACION DEL LENGUAJE EN EL CUMANES

El lenguaje es una funcion cognitiva muy compleja, con representacion en va-
rias areas del cerebro, tanto corticales como extracorticales. Investigaciones
con neuroimagen han demostrado que, ademas de las zonas clasicas como las
propuestas por el modelo de Wernicke-Geschwind, existen otras areas impli-
cadas en su procesamiento.

Datos clave

¢ Hemisferio izquierdo: Responsable del procesamiento fonoldgico y se-
mantico, dominante en diestros y el 70% de los zurdos.

¢ Hemisferio derecho: Se encarga de los aspectos prosoédicos (entonacion
y ritmo del lenguaje).

¢ Procesamiento del lenguaje: No limitado a las areas tradicionales.

A continuacion, se detalla cobmo cada aspecto del lenguaje (comprensivo, ex-
presivo y lectoescritor] se relaciona con diferentes regiones cerebrales:

Lenguaje comprensivo:

e Las tareas del CUMANES activan areas postrolandicas, principalmente en el
hemisferio izquierdo.

e Comprension audioverbal (CA): Involucra areas auditivas del I[6bulo tem-
poral y parieto-temporales, como el area de Wernicke, junto a estructuras
hipocampicas.

e Comprension de imagenes (CIM]): Activa el Idbulo occipital y las areas pa-
rietales y temporales. El hemisferio derecho facilita la interpretacion visual y
el izquierdo la denominaciéon semantica.
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Lenguaje expresivo:
¢ Fluidez verbal: Vinculada al drea de Broca.

¢ Fluidez fonoldgica y semantica: Relacionadas con las funciones ejecutivas.

Lenguaje lectoescritor:

¢ Depende de las areas de Broca y Wernicke, asi como del |ébulo occipital y
parietal (areas 39 y 40].

EVALUACION DE COMPETENCIAS LINGUISTICAS EN EL CUMANES

e Leximetria (LX) y Escritura audiogndsica (EA): EvalGian varias dimensiones
del lenguaje, relacionandose con diferentes areas cerebrales.

Leximetria (LX)

La prueba de Leximetria evalua la comprension lectora y la velocidad de lec-
tura en voz alta. Esta tarea activa varias areas cerebrales especificas:

1. Procesamiento visual: Las areas occipitales identifican las imagenes visua-
les de las palabras leidas.

2. Percepcion espacial: La corteza parietal de asociacion interpreta la dispo-
sicion espacial de las palabras.

3. Identificacion semantica: El area de Wernicke se encarga de comprender
el significado de las palabras.

4. Lenguaje expresivo: La lectura en voz alta involucra el area de Broca y el
fasciculo arqueado, que conecta Broca con Wernicke (Rosselli et al., 2006).

Interpretacion de puntuaciones

¢ Puntuaciones bajas pueden indicar dificultades en la codificacion lectora
O problemas en las areas prerrolandicas y postrolandicas del hemisferio iz-
quierdo. Esto podria sefalar un retraso lector o dislexia, y sugerir la necesi-
dad de una evaluacion psicoldgica adicional.

Escritura audiognosica (EA)

Esta prueba mide la capacidad de escribir palabras y frases dictadas, evaluan-
do tanto la adquisicion de la escritura como la calidad grafomotora.

1. Areas audiolingiiisticas: El [6bulo temporal izquierdo, responsable de la
codificacion auditiva del dictado.

2. Componentes grafomotores: La corteza motora primaria y el sistema
extrapiramidal, que regulan los movimientos para una escritura fluida.
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Interpretacion de puntuaciones

e Puntuaciones bajas en esta prueba pueden reflejar problemas en la acti-
vacion de las areas perisilvianas del hemisferio izquierdo. Un desempefio
deficiente podria estar asociado con disgrafia motriz, donde la calidad de la
escritura se ve afectada.

Comprension del lenguaje

o Comprensidon audioverbal: Esta prueba pone a prueba la comprension
auditiva, involucrando principalmente al area de Wernicke y las areas pa-
rieto-temporales del hemisferio izquierdo. Las bajas puntuaciones sugieren
dificultades en las areas asociativas del I6bulo temporal izquierdo, cruciales
para la comprension verbal.

e Comprensiéon de imagenes: Involucra el reconocimiento y la interpretacion
de imagenes, activando tanto el hemisferio derecho (para la identificacion
de imagenes con significado) como el drea de Wernicke (para la denomina-
cion semantica). Un rendimiento bajo puede indicar problemas en el proce-
samiento de las areas temporales de ambos hemisferios.

Fluidez verbal

Las pruebas de fluidez verbal (fonoldgica y semantica) evaluan la eficiencia del
lenguaje expresivo y las funciones ejecutivas:

1. Fluidez fonoldégica: Implicada en la generacion de palabras basadas en
sonidos, se asocia con el lébulo frontal izquierdo.

2. Fluidez semantica: Relacionada con la producciéon de palabras basadas
en categorias semanticas.

Interpretacion de puntuaciones

Un bajo rendimiento en estas pruebas puede senalar un déficit en las areas
centrales del lenguaje expresivo y en las funciones ejecutivas (Fritch et al., 1991;
Ramirez et al., 2005].

Visopercepcion

El Cuestionario de madurez neuropsicologica escolar examina la eficiencia
visoperceptiva a través de dos tareas clave: copiar 10 figuras y reproducir una
figura tras memorizarla durante 15 segundos. Esta evaluacion pone de relieve
las capacidades del niflo en la percepcion visual y la reproduccion grafica.
Aspectos evaluados:

1. Procesamiento perceptivo-espacial: Predomina en el hemisferio derecho,
particularmente en las areas postrolandicas parieto-occipitales. Estas areas son
esenciales para la correcta orientacion espacial de las figuras en la prueba.
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2. Componente grafomotor: La reproduccion de figuras en papel involucra
areas premotoras y motoras del cortex frontal, asi como ganglios basales y
cerebelo, que regulan la fluidez y precision de los movimientos.

Interpretacion de puntuaciones

¢ Bajas puntuaciones en visopercepciéon: Pueden indicar dificultades en la
percepcion espacial y orientacion, con implicacion significativa de las areas
parieto-occipitales del hemisferio derecho. Si la percepcion visual es adecua-
da pero la ejecucion motriz es deficiente, podria haber problemas en las areas
motoras del |ébulo frontal 0 en estructuras extracorticales como el cuerpo
estriado o el cerebelo. En cuanto a la reproduccion diferida (Figura 11), un ren-
dimiento bajo sugiere problemas en la memoria no verbal, relacionada con el
hipocampo derecho y el |6bulo parietal derecho.

Funcion ejecutiva

La prueba de Funcién ejecutiva (FE) del CUMANES evalua la capacidad para pla-
nificar y ejecutar conductas complejas mediante una tarea de union alternante
de numeros en circulos de colores. Esta prueba es esencial para medir varias
facetas de las funciones ejecutivas.

Aspectos evaluados

1. Memoria de trabajo y atencién: Requiere mantener la informacion y con-
centrarse en la tarea.

2. Secuenciacion y alternancia: Involucra la capacidad de seguir un orden y
cambiar entre tareas o estimulos.

3. Flexibilidad mental e inhibicién: Permite adaptarse a nuevas reglas y supri-
mir respuestas inapropiadas.

Interpretacion de puntuaciones

Bajas puntuaciones en la Funcion ejecutiva pueden indicar problemas de aten-
cion y dificultades en la planificacion de conductas complejas. Esto se relaciona
con una posible disfuncion en el area prefrontal, especificamente en las areas
dorsolaterales del I6bulo frontal.

Posibles indicativos
e Trastornos en la flexibilidad mental.
¢ Deficiencias en la inhibicion y la memoria de trabajo.

¢ Tiempo de ejecucion prolongado: Puede sefalar dificultades en la memo-
ria de trabajo o la funcion grafomotora, observable también en la prueba de

e \Visopercepcion.
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Problemas de alternancia y perseveraciéon
e Deficiencia en la flexibilidad mental e inhibicion.
e Comun en ninos con TDAH o traumatismo craneoencefalico.

¢ La prueba Funcion Ejecutiva es clave para evaluar su estado general.
Memoria

La memoria, como funcién neurocognitiva esencial, involucra diversas estructu-
ras cerebrales para el aprendizaje, almacenamiento y evocacion de informacion.
En el CUMANES, se evalua mediante dos pruebas centradas en la memoria expli-
Cita o declarativa: Memoria verbal y Memoria visual.

Memoria verbal (MVE)

En la prueba Memoria verbal (MVE), se le solicita al nifo que memorice 10 pa-
labras a través de 3 ensayos consecutivos. Esta prueba evalua la capacidad de
aprendizaje y retencion de informacion verbal.

Aspectos evaluados:

1. Hemisferio izquierdo: La memoria verbal esta principalmente asociada con
el hemisferio izquierdo, que incluye estructuras como el hipocampo vy la cor-
teza temporal asociativa.

2. Atencion sostenida y memoria de trabajo: Implica el uso de la atencion
sostenida (areas parieto-frontales) y la memoria de trabajo (areas dorsolatera-
les del [6bulo frontal).

Interpretacion de puntuaciones:

¢ Bajas puntuaciones en memoria verbal: Sugieren problemas en la memoria
verbal, posiblemente relacionados con un funcionamiento deficiente del hi-
pocampo y de la corteza temporal asociativa del hemisferio izquierdo.

Memoria visual (MVI)

La prueba Memoria visual (MVI] requiere que el nifio memorice 15 dibujos pre-
sentados en una lamina durante 1 minuto. Esta prueba evalua la memoria visual a
corto plazo.

Aspectos evaluados

1. Hemisferio derecho: La memoria visual esta mas asociada con el hemisferio
derecho, involucrando el hipocampo derecho y la corteza postrolandica.

2. Atencion sostenida: La capacidad de recordar las imagenes también de-
pende de una adecuada atencién sostenida.
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Interpretacion de puntuaciones:

¢ Bajas puntuaciones en memoria visual: Indican dificultades para memorizar
imagenes, con implicaciones posibles en el hemisferio derecho.

Ritmo

La prueba Ritmo (RI) exige al nifio reproducir 10 series ritmicas de dificultad cre-
ciente. Evalua la capacidad para seguir patrones auditivos y secuenciales.

Aspectos evaluados

1. Procesos cognitivos: Incluye atencion sostenida, memoria auditiva a corto
plazo, seriacion y comprension auditiva no verbal.

2. Hemisferios cerebrales: Aunque el hemisferio izquierdo esta mas especia-
lizado en la programacion y analisis secuencial, el hemisferio derecho se en-
carga de la interpretacion de sonidos no linguisticos.

Interpretacion de puntuaciones:

¢ Bajas puntuaciones en ritmo: Pueden reflejar dificultades atencionales y de
seriacion, y suelen ser un marcador fiable de problemas en conciencia fonolo-
gicay en trastornos como el TDAH. Puntuaciones bajas similares en otras prue-
bas del CUMANES pueden indicar un retraso neuropsicoldgico generalizado
o disfuncion cerebral significativa.

Lateralidad

La prueba Lateralidad (LA] evalla el grado de dominancia manual, podal y ocu-
lar, proporcionando informacion sobre la madurez neuropsicoldgica general y
la lateralizacion del lenguaje.

Aspectos evaluados

1. Dominancia cerebral: La lateralidad refleja la dominancia cerebral, espe-
cialmente para el lenguaje. La mayoria de las personas tienen predominio
diestro, aunque existe variabilidad, especialmente en las nifas, que pueden
mostrar mayor simetria cerebral.

2. Lateralidad cruzada: Mas comun en las mujeres debido a una mayor si-
metria cerebral.

Interpretacion de puntuaciones:

¢ Problemas de lateralidad: Pueden indicar dificultades en la definicidn de la
lateralidad, que no necesariamente implican patologia. La lateralidad cruzada
puede ser una variacion normal, especialmente en las nifias. En el caso de pro-
blemas de lateralidad acompanados de otras alteraciones, podria ser indica-
tivo de condiciones como trastornos del desarrollo o dificultades especificas
de aprendizaje.
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5.3 Interpretacioén de las puntuaciones en el CUMANES

En el CUMANES, la interpretacion de los resultados se basa en diferentes esca-
las segun el tipo de prueba. Las puntuaciones se presentan en decatipos para
las pruebas de lenguaje y otras areas especificas, y en una escala Cl para el
indice de Desarrollo Neuropsicolégico (IDN]).

1. PUNTUACIONES TiPICAS

Las puntuaciones tipicas se expresan en decatipos, con una media de 5,5y una
desviacion estandar de 2. Esto significa que las puntuaciones se distribuyen al-
rededor de una media central, y la mayoria de los nifios obtendran puntuacio-
nes cerca de esta media. Las puntuaciones tipicas permiten una interpretacion
comparativa directa entre diferentes pruebas.

Tabla de descriptores cualitativos para puntuaciones tipicas

PUNTUACION

Tipica Descriptor cualitativo

1-2 Muy bajo: Indica deficiencias significativas en la funcién
evaluada. Puede reflejar un déficit grave o una disfun-
cidén importante. Requiere evaluacion adicional y posible
intervencion.

3-4 Bajo: Muestra dificultades notables. Puede sugerir defi-
ciencias especificas o un retraso en el desarrollo. Es re-
comendable implementar estrategias de apoyo o inter-
vencion.

5-6 Promedio bajo: Dentro del rango promedio, pero con
areas de dificultad. Puede indicar la necesidad de vigi-
lancia y apoyo en areas especificas.

7-8 Promedio alto: Refleja un desempenio ligeramente supe-
rior al promedio. Puede indicar habilidades por encima
de la media en la funcion evaluada.

9-10 Alto: Indica habilidades destacadas en la funcion eva-
luada. El nino muestra un rendimiento significativamente
superior al promedio.

1n-12 Muy alto: Excepcionalmente alto en la funcidn evaluada.
Refleja un alto nivel de competencia y habilidades des-
tacadas.
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2. ESCALA CL PARA EL iNDICE DE DESARROLLO NEUROPSICOLOGICO (IDN)

EI IDN se expresa en una escala Cl con una media de 100 y una desviacion es-
tandar de 15. Esta escala permite evaluar el desarrollo global del nifio en com-
paracion con la norma poblacional.

Tabla de descriptores cualitativos para el IDN

PUNTUACION

Cl Descriptor cualitativo

55-70 Muy bajo: Indica un desarrollo neuropsicologico signifi-
cativamente por debajo de la media. Es esencial realizar
una evaluacion exhaustiva para determinar areas espe-
cificas de déficit y planificar una intervencion adecuada.

71-85 Bajo: Muestra un desarrollo por debajo de la media.
Sugiere que el nino puede tener dificultades que re-
quieren atencion y posible intervencion para apoyar el
desarrollo.

86 - 114 Promedio: Refleja un desarrollo neuropsicoldgico den-
tro del rango normal. El nino muestra habilidades y com-
petencias tipicas para su edad.

115 -130 Alto: Indica un desarrollo por encima de la media. El nino
presenta habilidades superiores en comparacion con la
norma. Puede ser indicativo de fortalezas significativas
en areas especificas.

131-145 Muy Alto: Refleja un desarrollo excepcionalmente alto. El
nino muestra competencias muy superiores a las espe-
radas para su edad. Las habilidades del nifio estan nota-
blemente por encima de la media.

146 - 160 Excepcional: Indica un nivel de desarrollo extraordinaria-
mente alto. El nino muestra habilidades y competencias
excepcionales que son significativamente superiores al
promedio.
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CONSIDERACIONES GENERALES

e Comparacion de pruebas: Las puntuaciones tipicas permiten comparar
el desempeno en diferentes pruebas del CUMANES, ayudando a identificar
areas especificas de fortaleza y debilidad.

¢ Contexto clinico: Es crucial interpretar las puntuaciones dentro del con-
texto del perfil general del niflo, considerando otras evaluaciones, historial
clinico y observaciones directas.

¢ Intervencion: Las puntuaciones bajas 0 muy bajas en ciertas areas pueden
sugerir la necesidad de intervenciones adicionales, mientras que puntuaciones
altas pueden indicar la necesidad de desafios adicionales o enriquecimiento.

CONVERSION DE PUNTUACIONES TiPICAS A PERCENTILES

Para obtener una comprension mas detallada del rendimiento del nifo en
comparacion con la poblacion general, los profesionales pueden convertir las
puntuaciones tipicas normalizadas del indice de Desarrollo Neuropsicolégico
(IDN] en percentiles. Esta conversion permite situar las puntuaciones en un con-
texto de distribucion normal, facilitando la interpretacion de cdmo se compara
el nino con otros nifos de su misma edad.

USO DE LAS TABLAS DE CONVERSION

En el apéndice B.6.2.3 del manual del CUMANES, se incluyen tablas de conver-
sion que permiten a los profesionales transformar las puntuaciones tipicas en
percentiles. Las tablas de conversion tienen la ventaja de proporcionar una re-
presentacion mas intuitiva del rendimiento del nifio. A continuacion se explica
coOmo se utilizan estas tablas:

1. Encuentra la puntuacién tipica: Primero, identifica la puntuacion tipica ob-
tenida por el nifo en la prueba del IDN. Por ejemplo, si el nino ha obtenido
una puntuacion tipica de 7, localiza esta puntuacion en la tabla de conversion.

2. Busca el percentil correspondiente: Una vez que encuentres la puntua-
cion tipica en la tabla, busca el percentil correspondiente. El percentil indica
el porcentaje de nifios de la misma edad que tienen una puntuacion igual o
inferior a la del nifo evaluado.

3. Interpretacion del percentil:

- Percentil 50: Equivalente a la media. El rendimiento del nifio esta en el
rango promedio en comparacion con la poblacion normativa.

- Percentiles inferiores: Indican un desempeno por debajo de la media.
Por ejemplo, un percentil 25 significa que el nifo esta en el 25% inferior
de la poblacion normativa.

- Percentiles superiores: Indican un desempeno por encima de la media.
Por ejemplo, un percentil 75 significa que el nifo esta en el 25% superior
de la poblacion normativa.

64



EJEMPLO PRACTICO

Supongamos que un nifo obtiene una puntuacion tipica de 6 en una prueba
del IDN. Para encontrar el percentil correspondiente:

1. Localiza la puntuacion tipica de 6 en la tabla de conversion del apéndice
B.6.2.3.

2. Consulta la columna correspondiente para encontrar el percentil asociado.
Por ejemplo, si la tabla indica que una puntuacion tipica de 6 corresponde a
un percentil 30, esto significa que el nino esta en el 30% inferior de la pobla-
cion normativa.

CONSIDERACIONES ADICIONALES

¢ Contexto del percentil: Es importante interpretar los percentiles en el con-
texto del perfil general del niflo y considerar otras pruebas y observaciones
clinicas.

¢ Variacidon entre pruebas: Los percentiles pueden variar entre diferentes
pruebas del CUMANES. Por lo tanto, es crucial analizar los resultados en con-
junto para obtener una imagen completa del desarrollo neuropsicolégico
del nifo.

¢ Uso clinico: La conversion a percentiles ayuda a identificar areas de preo-
cupacion y fortalezas en relacion con los estandares normativos, y facilita la
planificacion de intervenciones o estrategias de apoyo.

5.4 indice de Desarrollo Neuropsicolégico (IDN):
Interpretacion y recomendaciones

El indice de Desarrollo Neuropsicolégico (IDN] es una medida global del grado
de madurez neuropsicoldgica del nifio, obtenida a partir de las pruebas del CU-
MANES. El IDN integra los resultados de diferentes areas evaluadas para ofrecer
una vision general del desarrollo neuropsicologico del nifio. Su interpretacion
proporciona informacion valiosa para guiar intervenciones y diagnosticos.

INTERPRETACION DE LAS PUNTUACIONES DEL IDN
1. IDN bajo (Puntuacion Tipica < 84):

e Acciones recomendadas:

- Valoraciéon detallada: Realizar una evaluacion exhaustiva de cada
area del CUMANES para identificar especificamente las pruebas y as-
pectos deficitarios.
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- Evaluacion especifica: Enfocar la evaluacion adicional en las areas
con puntuaciones mas bajas para determinar la necesidad de interven-
ciones especificas.

- Andlisis de puntosfuertes y débiles: Identificar tanto los puntos débi-
les como los fuertes para desarrollar un plan de intervencion adaptado
a las necesidades individuales del nifio.

¢ Implicaciones:

- Un IDN bajo puede indicar inmadurez neuropsicoldgica y potencial-
mente la presencia de disfunciones cerebrales. Es crucial abordar tanto
las debilidades como las fortalezas para disenar estrategias de rehabi-
litacién o intervencion.

2. IDN muy bajo (Puntuacién Tipica < 70):

¢ Acciones recomendadas:

- Evaluacion adicional: Considerar una evaluacion psicologica y neuropsi-
coldgica mas amplia para precisar el alcance del déficit neuropsicoldgico.

- Prueba de inteligencia: Administrar una prueba de inteligencia indivi-
dual, como el BAS-Il, para descartar retraso intelectual y confirmar si el
déficit es generalizado.

- Investigacion de disfuncién cerebral: Si el rendimiento intelectual es
normal pero el IDN es muy bajo, investigar posibles disfunciones ce-
rebrales que puedan estar interfiriendo en la realizacion de la prueba.

¢ Implicaciones:

- Un IDN muy bajo sugiere un déficit neuropsicoldgico generalizado,
que podria implicar problemas de aprendizaje o un déficit intelectual.
La intervencion debe ser intensiva y adaptada a las necesidades espe-
cificas del nifio.

CONSIDERACIONES ESPECIALES
Ninos con dificultades especificas de aprendizaje o TDAH:

¢ Las puntuaciones globales bajas en el CUMANES pueden ofrecer mas
informacion sobre el perfil neuropsicoldgico del nifio que los resultados
de un test de inteligencia.

e En estos casos, el IDN puede ayudar a diferenciar entre problemas
neuropsicoldgicos y otras dificultades como problemas pedagdgicos
O emocionales.

Fracaso escolar:

¢ Un IDN proximo a la media puede sugerir que el fracaso escolar esta re-
lacionado mas con factores pedagogicos o emocionales que con déficits
neurocognitivos.

e Un IDN bajo, sin embargo, puede indicar un cuadro de inmadurez o dis-
funcidn neuropsicoldgica que podria estar contribuyendo al fracaso escolar.
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CONCLUSION

El IDN es una herramienta util para evaluar el desarrollo neuropsicoldgico global
del nifo. Las puntuaciones bajas pueden indicar necesidades de intervenciony la
presencia de déficits neuropsicologicos. Es fundamental utilizar el IDN en combi-
nacién con otras evaluaciones y consideraciones clinicas para desarrollar un plan
de intervencion efectivo y adecuado a las necesidades especificas del nifio.
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